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ABSTRAK

MOHAMAD ALVIN RENALDI. Pembuatan Sistem Informasi Sosial Media
Pecinta Lingkungan Berbasis Mobile di PT. Tortie Kreatif Teknologi. Dibimbing
oleh RIDWAN SISKANDAR

Di era digital yang terus berkembang, tantangan global seperti perubahan
iklim dan kerusakan lingkungan menjadi isu yang mendesak dan kritis. Untuk
menjawab tantangan ini, pengembangan aplikasi berbasis mobile menjadi solusi
yang relevan. Proyek pengembangan aplikasi berbasis mobile ini bertujuan untuk
menciptakan aplikasi mobile berbasis sosial media yang menghubungkan
komunitas pencinta lingkungan. Metode yang digunakan adalah scrum, sebuah
kerangka kerja fleksibel yang mengedepankan kolaborasi tim dan responsif
terhadap perubahan yang mencakup tahapan product backlog, sprint backlog, sprint,
working increment of the software. Proyek ini menggunakan kerangka kerja Flutter
dan arsitektur AWS. Flutter memungkinkan pengembangan aplikasi dengan satu
code base, sementara AWS memberikan layanan yang aman dan efisien dalam
manajemen data dan konten. Hasil pengujian aplikasi dengan metode blackbox
menunjukkan kesesuaian dengan kebutuhan karena mampu memenuhi kebutuhan
fungsionalitas yang diinginkan. Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa telah
berhasil dibuat sebuah aplikasi media sosial berbasis mobile yang memanfaatkan
teknologi Flutter dan arsitektur AWS yang mendukung upaya pelestarian
lingkungan.

Kata kunci: aplikasi, aws, flutter, mobile, scrum

ABSTRACT

MOHAMAD ALVIN RENALDI. Making a Mobile-Based Environmentalist Social
Media Information System at PT. Tortie Kreatif Teknologi. Supervised by
RIDWAN SISKANDAR

In the ever-evolving digital era, global challenges such as climate change
and environmental degradation are becoming urgent and critical issues. To address
these challenges, mobile-based application development is a relevant solution. This
mobile application development project aims to create a social media-based mobile
application that connects environmentalist communities. The method used is scrum,
a flexible framework that emphasizes team collaboration and responsiveness to
change that includes the stages of product backlog, sprint backlog, sprint, working
increment of the software. This project uses the Flutter framework and AWS
architecture. Flutter enables application development with a single code base, while
AWS provides secure and efficient services in data and content management. The
results of testing the application with the blackbox method show compliance with
the needs because it is able to meet the desired functionality requirements. The
results of this research show that a mobile-based social media application that
utilizes Flutter technology and AWS architecture that supports environmental
conservation efforts has been successfully created.

Keywords: application, aws, flutter, mobile, scrum
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PRAKATA

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah subhanaahu wa ta’ala atas
segala karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan akhir ini yang
berjudul “Pembuatan Sistem Informasi Sosial Media Pecinta Lingkungan Berbasis
Mobile di PT. Tortie Kreatif Teknologi”. Laporan akhir ini disusun untuk
imemenuhi persyaratan memperoleh gelar Sarjana Terapan pada program studi
Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak, Sekolah VVokasi IPB University.

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan terima kasih kepada semua
pihak yang telah membantu dalam penyusunan laporan akhir ini. Ucapan terima
kasih penulis ucapkan kepada Bapak Dr. Ridwan Siskandar, S.Si., M.Si. selaku
dosen pembimbing yang telah memberikan arahan dan bimbingan yang sangat
ferharga selama proses pembuatan laporan tugas akhir ini.

Selanjutnya, ungkapan terima kasih disampaikan kepada keluarga atas
dukungan, doa, dan kasih sayang mereka sepanjang perjalanan ini serta dukungan
mereka dalam penulisan laporan akhir ini. Ucapan terima kasih kepada teman-
teman yang selalu memberi dukungan dalam pembuatan laporan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa laporan akhir ini masih jauh dari kata sempurna,
oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan penulis guna
menyempurnakan penelitian ini dengan lebih baik. Semoga penelitian ini
permanfaat bagi pihak yang membutuhkan dan bagi kemajuan ilmu pengetahuan.
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