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PERNYATAAN MENGENAI SUMBER INFORMASI
SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Analisis Buku
Digital Interaktif Sebagai Media Komunikasi Museum Kepresidenan RI Balai
Kirti” adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan
galam bentuk apa pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang
Perasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari
penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di
agian akhir skripsi ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Juni 2025

Dinda Hersya Tabita
J0301211038



ABSTRAK

DINDA HERSYA TABITA. Analisis Buku Digital Interaktif Sebagai Media
Komunikasi Museum Kepresidenan RI Balai Kirti. Dibimbing olen LEONARD
DHARMAWAN.

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi faktor-faktor yang
memengaruhi implementasi buku digital interaktif sebagai media komunikasi di
Museum Kepresidenan RI Balai Kirti. Metode penelitian yang digunakan adalah
kualitatif, dengan pengumpulan data melalui wawancara mendalam dengan pihak
museum dan survei terhadap pengunjung. Data dianalisis menggunakan Cognitive
Theory of Multimedia Learning (CTML) untuk memahami bagaimana desain buku
digital memengaruhi pengalaman pengguna dengan memetakan faktor internal dan
eksternal terkait implementasinya. Hasil penelitian menyoroti bahwa buku digital
interaktif menawarkan peluang untuk meningkatkan aksesibilitas informasi
museum dan keterlibatan pengunjung. Implementasinya juga dipengaruhi oleh
faktor-faktor seperti kualitas substansi buku, elemen audio visual, penggunaan
bahasa, serta kekayaan informasi yang disajikan. Keberhasilan buku digital
interaktif sebagai media komunikasi museum memerlukan strategi yang
komprehensif dengan mempertimbangkan berbagai aspek.

Kata kunci: Buku Digital Interaktif; Buku Elektronik; Media Komunikasi; Koleksi
Museum; Multimedia.

ABSTRACT

DINDA HERSYA TABITA. Analysis of Interactive Digital Books as
Communication Media at the Indonesian Presidential Museum Balai Kirti.
Supervised by LEONARD DHARMAWAN.

This study aims to identify the factors that influence the implementation of
interactive digital books as a communication medium at the Museum Kepresidenan
RI Balai Kirti. The research method used is qualitative, with data collection through
in-depth interviews with museum staff and surveys of visitors. Data were analyzed
using the Cognitive Theory of Multimedia Learning (CTML) to understand how
digital book design affects user experience by mapping internal and external factors
related to its implementation. The research results highlight that interactive digital
books offer opportunities to improve museum information accessibility and visitor
engagement. Its implementation is also influenced by factors such as the quality of
the book’s content, audio-visual elements, language use, and the richness of the
information presented. The success of interactive digital books as a museum
communication medium requires a comprehensive strategy that considers the
various aspects.

Keywords: Digital Interactive Book; Electronic Book; Media Communication;
Museum Collections; Multimedia.
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Hak Cipta dilindungi Undang-Undang

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa
cantumkan atau menyebutkan sumbernya. Pengutipan hanya untuk
“kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
spenulisan kritik, atau tinjauan suatu masalah, dan pengutipan tersebut tidak
i ugikan kepentingan IPB.
C:: Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya
~tulis ini dalam bentuk apa pun tanpa izin IPB.
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