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ABSTRAK 
 

IRNA AULIA. Platform LoopGoods: Aplikasi Berbagi Barang Antarmahasiswa 
Berbasis Web. Dibimbing oleh MEDHANITA DEWI RENANTI. 

 
LoopGoods merupakan platform berbagi barang antarmahasiswa berbasis 

web yang dikembangkan untuk mendorong praktik konsumsi berkelanjutan di 
lingkungan kampus. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 
sistem yang memfasilitasi mahasiswa dalam berbagi barang bekas layak pakai 
secara efisien, aman, dan terorganisasi. Pengembangan sistem dilakukan 
menggunakan metode Agile dan framework Laravel, dengan pendekatan iteratif 
berbasis kebutuhan pengguna. Fitur utama yang dikembangkan meliputi unggah 
barang, pencarian, permintaan barang, komunikasi antarpengguna, serta dashboard 
admin dan pengguna. Evaluasi sistem dilakukan melalui pengujian Black-Box 
Testing, User Acceptance Testing (UAT), dan System Usability Scale (SUS). Hasil 
pengujian menunjukkan bahwa platform berfungsi sesuai ekspektasi pengguna, 
dengan skor UAT rata-rata sebesar 84,8% dan skor SUS sebesar 78, termasuk dalam 
kategori “Baik” dan “Dapat Diterima”. Temuan ini menunjukkan bahwa 
LoopGoods mampu menjadi solusi digital yang mendukung budaya berbagi dan 
pengurangan limbah di kalangan mahasiswa. 

 
Kata kunci: agile, keberlanjutan, laravel, mahasiswa, platform berbagi 
 

ABSTRACT 
 

IRNA AULIA. LoopGoods Platform: A Web-Based Application for Student Goods 
Sharing. Supervised by MEDHANITA DEWI RENANTI. 
 

LoopGoods is a web-based item-sharing platform developed to promote 
sustainable consumption practices among university students. This study aims to 
design and build a system that enables students to share second-hand but usable 
items in an efficient, secure, and organized manner. The system was developed 
using the Agile methodology and Laravel framework, with an iterative, user-
centered approach. Key features include item uploads, search, item requests, user-
to-user communication, and dashboards for both users and administrators. The 
system was evaluated using Black-Box Testing, User Acceptance Testing (UAT), 
and the System Usability Scale (SUS). Test results show that the platform performs 
as expected, with an average UAT score of 84.8% and a SUS score of 78, falling 
into the “Good” and “Acceptable” categories. These findings indicate that 
LoopGoods can serve as a digital solution that supports a sharing culture and waste 
reduction among students. 
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