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diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam
Daftar Pustaka di bagian akhir skripsi ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Juli 2024

Thsanul Hadi
J0303201078



ABSTRAK

IHSANUL HADI. Pembuatan Sistem Informasi kawancerita.id Berbasis Mobile
menggunakan Metode Waterfall. Dibimbing oleh NUR AZIEZAH.

Sistem informasi mobile adalah program yang memungkinkan pengguna
untuk melakukan berbagai fungsi pada sistem komputer melalui perangkat
smartphone. Program ini memungkinkan perpindahan informasi dari satu tempat
ke tempat lain, sehingga informasi dapat diakses dengan mudah kapan saja.
Keberhasilan suatu sistem informasi diukur dari kemampuannya memberikan
pengalaman pengguna yang menyenangkan, Penelitian ini bertujuan untuk
membuat aplikasi kawan cerita.id menggunakan metode waterfall dengan
mengikuti setiap tahapannya. Metode ini sangat cocok untuk pembuatan aplikasi
dengan persyaratan yang stabil, karena setiap fase diselesaikan sebelum fase
berikutnya dimulai, memungkinkan pengujian yang sistematis dan memastikan
bahwa semua kebutuhan aplikasi terpenuhi. Pada pembuatan aplikasi salah satu
faktor yang harus dipertimbangkan adalah usability, yang fokus pada analisis dan
uji tingkat kemudahan penggunaan perangkat lunak. System Usability Scale (SUS)
merupakan alat pengujian usability yang valid dan reliabel, dan dapat digunakan
untuk mengevaluasi aplikasi seperti kawancerita.id. Hasil pengujian mendapat skor
sebesar 82,06 dengan interpretasi excellence.

Kata Kunci: aplikasi, sistem informasi mobile, system usability scale, usability

ABSTRACT

IHSANUL HADI. Creating A Mobile-Based kawancerita.id Information System
using Waterfall Method. Supervised by NUR AZIEZAH.

Mobile information systems are programs that allow users to perform various
functions on a computer system via a device smartphone. This program allows the
movement of information from one place to another, so that information can be
accessed easily at any time. The success of an information system is measured by
its ability to provide a pleasant user experience. This research aims to create the
kawancerita.id application using the waterfall method by following each stage. This
method is well suited for building applications with stable requirements, as each
phase is completed before the next phase begins, allowing systematic testing and
ensuring that all application requirements are met. When creating an application,
one of the factors that must be considered is: usability, which focuses on analyzing
and testing the level of ease of use of software. System Usability Scale (SUS) is a
testing tool usability which is valid and reliable, and can be used to evaluate
applications such as kawancerit.id. The test results received a score of 82.06 with
interpretation excellence.

Keywords: application, mobile information system, system usability scale, usability
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Terima kasih kepada beberapa pihak yang ikut serta mendukung atas proses
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