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PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN AKHIR DAN SUMBER 

INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA 

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan akhir dengan judul “Teknik Pengambilan 

Gambar Berbasis First-Person View Dalam Produksi Video Company profile Kafe Butterfields ” 

adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa 

pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip dari karya 

yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan 

dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir laporan akhir ini.  

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut Pertanian Bogor.  
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RINGKASAN 

MUHAMMAD RASYA PUTRA SUBEKTI. Teknik Pengambilan Gambar Berbasis First-

Person View Dalam Produksi Video Company profile Kafe Butterfields. Dibimbing oleh 

DAVID RIZAR NUGROHO dan IKA YULIASARI 

Proyek akhir ini menguraikan penerapan teknik pengambilan gambar berbasis First-Person 

View (FPV) dalam produksi video company profile Kafe Butterfields. Tujuan utama dari 

proyek ini adalah menciptakan pengalaman visual yang imersif dan cinematic, sehingga 

penonton seolah-olah berada langsung di tengah aktivitas operasional kafe. Proses produksi 

mencakup tahapan perencanaan konsep visual, eksplorasi teknik sinematografi, pemilihan 

peralatan yang sesuai, proses pengambilan gambar, serta penyuntingan akhir. Penggunaan 

teknik FPV dipadukan dengan teknik shot lainnya seperti medium shot, close up, dan two shot 

untuk membangun narasi visual yang kuat dan emosional. Hasil proyek menunjukkan bahwa 

penggunaan teknik FPV tidak hanya mampu meningkatkan keterlibatan penonton secara 

visual, tetapi juga memperkuat identitas brand Kafe Butterfields melalui sudut pandang yang 

lebih personal dan autentik. 

Kata Kunci : first-person view, sinematografi, video company profile, videographer 

 

SUMMARY  

MUHAMMAD RASYA PUTRA SUBEKTI. First-Person View Technique in the Production 

of Butterfields Cafe Company Profile Video. Supervised by DAVID RIZAR NUGROHO and 

IKA YULIASARI 

 

This final project describes the application of First-Person View (FPV) based shooting 

techniques in the production of Butterfields Cafe's company profile video. The main objective 

of this project is to create an immersive and cinematic visual experience, so that the audience 

seems to be directly in the middle of the cafe's operational activities. The production process 

includes the stages of visual concept planning, exploration of cinematographic techniques, 

selection of appropriate equipment, shooting process, and final editing. The use of FPV 

technique is combined with other shot techniques such as medium shot, close up, and two shot 

to build a strong and emotional visual narrative. The project results show that the use of FPV 

techniques is not only able to increase audience engagement visually, but also strengthen the 

brand identity of Butterfields Cafe through a more personal and authentic point of view 

 

Keywords: first-person view, sinematografi, video company profile, videographer 
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PRAKATA 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan karya ilmiah ini dengan lancar. 

Karya ini merupakan bentuk tugas akhir yang disusun sebagai bagian dari penyelesaian studi 

pada Program Studi Komunikasi Digital dan Media, Sekolah Vokasi, Institut Pertanian Bogor. 

Adapun tema yang diangkat dalam proyek ini adalah proses penyuntingan video company 

profile, dengan judul “Teknik Pengambilan Gambar Berbasis First-Person View Dalam 

Produksi Video Company profile Kafe Butterfields.” Proyek ini dilaksanakan selama periode 

Maret hingga Mei 2025, dan dalam pelaksanaannya mendapatkan dukungan dari berbagai 

pihak. 

Penulis Bertrima kasih yang mendalam  kepada kedua orang tua tercinta atas segala doa, 

dukungan, dan semangat yang tak pernah putus. Penulis menyampaikan penghargaan dan 

terima kasih yang tulus kepada dosen pembimbing, Bapak Dr. David Rizar Nugroho dan Ibu 

Dr. Ika Yuliasari, M.Si, serta selaku dosen penguji Bapak Badar Muhammad S.I.Kom, M.Si 

atas bimbingan, arahan, serta masukan yang sangat berarti selama proses penyusunan karya 

ini. Ucapan terima kasih penulis sampaikan pula kepada Bapak Dr. Hudi Santoso, S.Sos., M.P. 

selaku Ketua Program Studi Komunikasi Digital dan Media, serta Bapak Dr. Ir. Aceng 

Hidayat, M.T. selaku Dekan Sekolah Vokasi IPB, atas dukungan akademik selama masa studi. 

Tak lupa, penulis mengucapkan terima kasih kepada Kak Farah Abdat selaku pemilik 

Kafe Butterfields yang telah memberikan izin dan kesempatan untuk melakukan proses 

dokumentasi serta produksi video. Apresiasi juga penulis berikan kepada rekan-rekan tim 

produksi, Sabrina dan Renaldi, atas kerja sama dan kontribusinya selama pelaksanaan proyek 

akhir ini. Penulis juga menyampaikan rasa terima kasih kepada seluruh dosen, asisten dosen, 

dan staf Program Studi Komunikasi Digital dan Media atas dukungan dan fasilitas yang telah 

diberikan. 

Penulis menyadari bahwa karya ini masih memiliki keterbatasan dan belum sepenuhnya 

sempurna. Oleh karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan. Semoga 

karya ilmiah ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca serta menjadi rujukan yang 

berguna dalam pengembangan keilmuan di bidang komunikasi digital dan media. 
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