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ABSTRAK 

 
MUHAMAD ARYA RIFAN Perancangan Company Profile Website Untuk 

Kategori Skateboard Dan Fingerboard Di Magnum Store Dengan Metode 

Waterfall. Dibimbing oleh AEP SETIAWAN and IRMA RASITA GLORIA 

BARUS.  

 

Di era modern ini, arus informasi yang cepat menuntut para pebisnis untuk 

mengadopsi metode komunikasi yang efisien. Secara tradisional, perusahaan 

menggunakan materi cetak seperti brosur dan surat kabar untuk profil perusahaan, 

tetapi metode ini memerlukan biaya yang tidak sedikit dan sangat memakan waktu. 

Studi ini mengusulkan pengembangan company profile website sebagai alternatif 

yang lebih efektif. Company profile website adalah aset berharga yang dapat 

meningkatkan citra perusahaan dan memfasilitasi kerja sama dengan mitra bisnis 

serta pelanggan. Dengan menggunakan metode Waterfall, penelitian ini 

mengembangkan company profile website Magnum Store yang fokus pada kategori 

Skateboard dan Fingerboard, serta menyajikan visi, misi, dan informasi penting 

lainnya. Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan website profil perusahaan 

yang dapat menyajikan dan mengelola informasi tentang Magnum Store kategori 

skateboard dan fingerboard, termasuk visi, misi, dan nilai-nilai perusahaan. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa proses pengembangan meliputi analisis kebutuhan, 

desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan, serta membantu perusahaan 

dalam memberikan informasi kepada konsumen dan investor. 
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ABSTRACT 

 
MUHAMAD ARYA RIFAN. Design of a Company Profile Website For The 

Skateboard And Fingerboard Categories At Magnum Store Using the 

Waterfall Method. Supervised by AEP SETIAWAN and IRMA RASITA GLORIA 

BARUS.  

 

In this modern era, the rapid flow of information demands that businesses adopt 

efficient communication methods. Traditionally, companies used printed materials 

such as brochures and newspapers for company profiles, but these methods are 

costly and time-consuming. This study proposes the development of a company 

profile website as a more effective alternative. A company profile website is a 

valuable asset that can enhance the company's image and facilitate cooperation with 

business partners and customers. Using the Waterfall method, this research 

develops a company profile website for Magnum Store, focusing on the Skateboard 

and Fingerboard categories, and presenting the company's vision, mission, and 

other important information. The aim of this study is to produce a company profile 

website that can present and manage information about Magnum Store, including 

its vision, mission, and values. The research findings indicate that the development 

process includes needs analysis, design, implementation, testing, and maintenance, 

and helps the company provide information to consumers and investors. 
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