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ABSTRAK 

MUHAMMAD RIZAL YUSTRIANDI. Rancang Bangun Sistem Keamanan Pintu 

Menggunakan Fingerprint Berbasis Telegram di PT Superintending Company of 

Indonesia. Dibimbing oleh HENDRA RAHMAWAN. 

 

Keamanan pada pintu adalah hal penting dalam membuat sebuah ruangan. 

Diperlukan inovasi sistem keamanan ruangan untuk meningkatkan keamanan serta 

mengurangi terjadinya kebocoran data atau pencurian data karena yang kita ketahui 

bahwa seringkali terjadi pencurian data dengan sistem pengaman menggunakan kontrol 

akses fisik. Tujuan dari penelitian ini adalah menciptakan sistem keamanan pintu dengan 

menggunakan ESP32 dan sensor sidik jari AS608 serta mencari tahu seberapa efektif 

sidik jari dengan mengetahui tingkat akurasi sensor sidik jari AS608 untuk mendukung 

kinerja dan kerahasiaan perusahaan. Dengan melakukan analisis data menggunakan FAR 

dan FRR pada sensor sidik jari AS608 dapat diketahui bahwa FAR pada percobaan 

dengan pengguna yang tidak sah adalah 0% dan FRR pada percobaan sensor sidik jari ini 

adalah 6%. Dengan diketahuinya FAR dan FRR pada alat, maka EER yang merupakan 

kesalahan secara keseluruhan dengan hasil EER pada sensor sidik jari AS608 dengan 

FAR=0% dan FRR=6% adalah 3%. Dapat ditarik kesimpulan bahwa sensor sidik jari 

AS608 dengan hasil FAR=0%, FRR=6% dan EER=3% adalah sensor yang aman dan 

efektif untuk digunakan sebagai sensor pembuka pintu. 
 

Kata kunci: esp32, iot, sensor sidik jari, sistem keamanan pintu, waterfall 

 

ABSTRACT 

MUHAMMAD RIZAL YUSTRIANDI. Design Build a Door Security System 

Using Telegram-Based Fingerprint at PT Superintending Company of Indonesia. 

Supervised by HENDRA RAHMAWAN. 
 

Security on the door is important in creating a room. Room security system 

innovation is needed to improve security and reduce the occurrence of data leaks or data 

theft because we know that data theft often occurs with a security system using physical 

access control. The purpose of this study is to create a door security system using ESP32 

and AS608 fingerprint sensors and find out how effective fingerprints are by knowing the 

accuracy level of AS608 fingerprint sensors to support the company's performance and 

confidentiality. By analyzing the data using FAR and FRR on the AS608 fingerprint 

sensor, it can be found that the FAR in the experiment with unauthorized users is 0% and 

the FRR in the experiment of this fingerprint sensor is 6%. With the FAR and FRR known 

on the tool, the EER which is an overall error with the EER result on the AS608 

fingerprint sensor with FAR=0% and FRR=6% is 3%. It can be concluded that the AS608 

fingerprint sensor with FAR=0%, FRR=6% and EER=3% results is a safe and effective 

sensor to be used as a door opening sensor. 

 

Keywords: door security system, esp32, iot, fingerprint sensor, waterfall 
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