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ABSTRAK 

ASYURA WARAHMAH. Pemanfaatan Aplikasi Digitani sebagai Media 

Komunikasi, Informasi, dan Edukasi Pertanian. Di bawah bimbingan SITI 

AMANAH dan KRISHANDINI.  
 

Pemanfaatan Information and Communication Technologies for 

Development (ICT4D) melalui aplikasi Digitani dapat menjadi solusi dalam 

mempercepat diseminasi inovasi pertanian kepada pengguna. Aplikasi Digitani 

hadir sebagai salah satu bentuk ICT4D yang menyediakan layanan komunikasi, 

informasi, dan edukasi pertanian secara terintegrasi. Dalam konteks ini, peran 

mahasiswa sebagai agen perubahan turut memperkuat proses transfer ilmu dan 

teknologi ke masyarakat melalui eksistensi aplikasi Digitani. Variabel pada 

penelitian ini adalah profil pengguna, penilaian kualitas aplikasi, fungsi aplikasi, 

dan intensitas pemanfaatan aplikasi. Metode survei digunakan untuk memperoleh 

data dari 98 mahasiswa pengguna aplikasi Digitani dan didukung dengan 

wawancara mendalam kepada pihak pengelola aplikasi Digitani. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat hubungan antara penilaian kualitas aplikasi dan 

fungsi aplikasi dengan intensitas pemanfaatan aplikasi tapi tidak terdapat hubungan 

antara profil pengguna dengan intensitas pemanfaatan aplikasi itu sendiri.  

 

Kata kunci: aplikasi, edukasi, ICTD4D, informasi, komunikasi 

 

ABSTRACT 

ASYURA WARAHMAH. Utilization of Digitani Application as a Media for 

Communication, Information, and Education of Agriculture. Supervised by SITI 

AMANAH and KRISHANDINI. 

 

Utilizing Information and Communication Technologies for Development 

(ICT4D) through the Digitani application can be a solution to accelerate the 

dissemination of agricultural innovations to users. The Digitani application is a 

form of ICT4D that provides integrated communication, information, and 

agricultural education services. In this context, the role of students as agents of 

change also strengthens the process of transferring knowledge and technology to 

the community through the Digitani application. The variables in this study are user 

profile, application quality assessment, application function, and application 

utilization intensity. The survey method was used to obtain data from 98 student 

users of the Digitani application and was supported by in-depth interviews with the 

Digitani application manager. The results show a correlation between application 

quality assessment, application function, and application utilization intensity. Still, 

there was no correlation between user profile and the intensity of application 

utilization itself.  
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