PEMBUATAN SISTEM INFORMASI ABSENSI KARYAWAN KONTRAK DI
DIREKTORAT PDLUK KEMENTERIAN LINGKUNGAN HIDUP DAN
KEHUTANAN MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE

KENJIRO SAXENA

TEKNOLOGI REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SEKOLAH VOKASI
INSTITUT PERTANIAN BOGOR
BOGOR
2024



PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN PROYEK AKHIR DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan proyek akhir dengan judul
“Pembuatan Sistem Informasi Absensi Karyawan Kontrak di Direktorat PDLUK
Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan Menggunakan Metode Prototype”
adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan
dalam bentuk apa pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang
berasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari
penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di
bagian akhir laporan proyek akhir ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Juli 2024

Kenjiro Saxena
J0303201073



ABSTRAK

KENJIRO SAXENA. Pembuatan Sistem Informasi Absensi Karyawan Kontrak di
Direktorat PDLUK Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan
Menggunakan Metode Prototype. Dibimbing oleh ADITYA WICAKSONO.

Absensi atau kehadiran karyawan merupakan salah satu faktor yang sangat
penting bagi sebuah instansi pemerintahan untuk mencapai tujuan. Absensi
karyawan sangat erat kaitannya dengan kedisiplinan yang dapat mempengaruhi
Kinerja dari masing-masing karyawan. Oleh karena itu, pendataan khusus sangat
dibutuhkan untuk mencatat data kehadiran dan ketidakhadiran karyawan agar
aktifitas kinerja karyawan dapat tercatat secara realtime dan baik. Ada berbagai
cara yang dapat dilakukan untuk bisa mencapai sistem informasi absensi
karyawan yang baik. Menggunakan teknologi komputer merupakan salah satu dari
banyak cara untuk mencapai sistem absensi karyawan yang baik dimana
penerapannya dengan menggunakan absensi berbasis website sehingga kinerja
pemerintahan semakin meningkat. Selama proses penelitian ini, dalam prosesnya
peneliti menggunakan metode prototype dan dirancang menggunakan unified
modelling language (UML). Pengujian yang dilakukan terhadap sistem absensi
karyawan kontrak menggunakan metode black box testing dan Acunetix Web
Vulnerability. Penelitian yang dilakukan oleh penulis bertujuan untuk membantu
Direktorat PDLUK Kementrian Lingkungan Hidup dan Kehutanan dengan
membuat web absensi karyawan kontrak guna mempermudah proses absensi.

Kata kunci: Absensi, Laravel, Prototype, Sistem Informasi.

SUMMARY

KENJIRO SAXENA. Creation of a Contract Employee Attendance Information
System at the PDLUK Directorate of the Ministry of Environment and Forestry
Using the Prototype Method. Supervised By ADITYA WICAKSONO.

Employee absenteeism or presence is a very important factor for a
government agency to achieve its goals, this is related to discipline and has an
impact on the performance of each employee. Therefore, there is a need for
special data collection to record attendance and absenteeism so that work
activities can be recorded in real time and well. There are many ways that can be
done to achieve a good attendance information system, one of which is using
computer technology which is implemented with a website-based attendance
application so that with computers, government performance will increase. The
method used during this research process was Prototype and was designed using
unified modeling language (UML). Website creation using Perl Hypertext
Preprocessor (PHP) programming, Laravel framework and MySql as a database
for data storage. The system testing results used the blackbox method and
Acunetix Web Vulnerability. The research carried out by the author aims to help
the PDLUK Directorate of the Ministry of Environment and Forestry by creating a
website for contract employee attendance to facilitate the attendance process
effectively and efficiently.

Keywords:Attendance, Information System, Laravel, Prototype.
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