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ABSTRAK

SHOFIA BANI AISYAH. Pengembangan Front-End Website Manajemen
Penjadwalan Tugas “TaskCue” dengan Framework VuelS dan Metode Scrum.
Dibimbing oleh SRI NURDIATI.

Terdapat aplikasi manajemen penjadwalan tugas berbasis website bernama
TaskCue yang membantu pegawai di salah satu perusahaan IT Consultant. Hasil
wawancara dengan manajer operasional sebagai pengguna aplikasi
mengungkapkan sejumlah permasalahan dan kebutuhan baru. Permasalahan yang
diidentifikasi meliputi menu dashboard yang dianggap kurang informatif dan
adanya duplikasi informasi penting terkait jadwal tugas. Pengguna juga mengalami
kesulitan dalam memilah tugas berdasarkan tingkat urgensi atau tenggat waktu dan
status pengerjaan. Selain itu, terdapat kebutuhan baru terkait pengelolaan hak akses
pengguna untuk memisahkan tampilan halaman sesuai dengan tanggung jawab
masing-masing aktor pengguna. Proyek akhir ini bertujuan untuk mengembangkan
fitur pengaturan prioritas tugas berdasarkan tingkat urgensi dan status pengerjaan,
melakukan perancangan ulang menu dashboard, serta menyusun sistem
pengelolaan hak akses sesuai peran tiap aktor dalam aplikasi. Pengembangan
aplikasi TaskCue dilakukan dengan menerapkan metode Scrum serta pengujian
menggunakan teknik Black Box Testing. Teknik pengujian yang digunakan adalah
Equivalence Partitioning dan menghasilkan persentase keberhasilan pengujian
sebesar 100%, yang menunjukkan bahwa aplikasi berhasil dikembangkan dan
memenuhi kebutuhan yang telah ditetapkan.

Kata kunci: Black Box Testing, Pengembangan Website, Penjadwalan Tugas, Scrum,
TaskCue

ABSTRACT

SHOFIA BANI AISYAH. Development of a Front-End Website for Task
Scheduling Management in ‘TaskCue’ Using the Vuels Framework and Scrum
Methodology. Supervised by SRI NURDIATI.

There is a website-based task scheduling management application called
TaskCue that assists employees a IT consulting company. An interview with the
operational manager as the application’s user revealed several issues and new
requirements. Identified problems include a dashboard menu considered to be
insufficiently informative and the duplication of important task scheduling
information. Users also experience difficulties in filtering tasks based on urgency
levels, deadlines, and completion status. Additionally, there is a new need for user
access control to differentiate page views according to each user role’s
responsibilities. This final project aims to develop features for setting task priorities
based on urgency control and completion status, redesign the dashboard menu, and
implement access control system tailored to user roles within the application. The
development of the TaskCue application follows the Scrum methodology and uses
Black Box Testing for evaluation. The testing technique employe Equivalence
Partitioning, which resulted in a 100% success rate, indicating that the application
been successfully developed and meets the specified requirements.

Keyword: Black Box Testing, Scrum, TaskCue, Task Scheduling, Website
Development
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