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ABSTRAK 
 

MUHAMMAD JUNDI HAKIM. Pembuatan Sistem Informasi Pengelolaan Aset 

PT Terakorp Indonesia Berbasis Website Menggunakan Laravel. Dibimbing oleh 

FALDIENA MARCELITA, S.T., M.Kom. 

 

PT Terakorp Indonesia, sebuah perusahaan yang sedang berkembang di 

bidang teknologi. Pengelolaan aset merupakan bagian yang penting untuk 

operasional dan pertumbuhan perusahaan. Namun, pengelolaan aset PT Terakorp 

Indonesia yang masih menggunakan form kertas dan ditulis secara manual dapat 

menimbulkan berbagai permasalahan seperti sulitnya proses pencarian data, 

terbatasnya akses, serta rumitnya pencatatan secara manual. Maka dari itu, tujuan 

penelitian ini akan menghasilkan sistem informasi pengelolaan aset di PT Terakorp 

Indonesia yang berbasis website yang dapat mengoptimalkan pengelolaan aset. 

Dalam prosesnya, penulis melakukan observasi, wawancara, studi literatur, dan 

survey sebagai teknik pengumpulan data serta menggunakan metode Scrum untuk 

pengembangan sistem informasi pengelolaan aset PT Terakorp Indonesia. Setelah 

melewati berbagai proses seperti perencanaan, pengkodean, dan pengujian sistem 

informasi pengelolaan aset PT Terakorp Indonesia berbasis website menggunakan 

laravel berhasil dibuat dan berfungsi sebagaimana mestinya. 

 

Kata kunci:  laravel, pengelolaan aset, scrum, sistem informasi, website, 

 

ABSTRACT 
 

MUHAMMAD JUNDI HAKIM. Creation of a Website-Based Asset Management 

Information System for PT Terakorp Indonesia Using Laravel. Supervised by 

FALDIENA MARCELITA, S.T., M.Kom. 
 

PT Terakrop Indonesia, a company that is developing in the technology 

sector. Asset management is an important part of company operations and growth. 

However, PT Terakorp Indonesia’s asset management which still uses paper forms 

and is written manually can cause various problems such as the difficulty of the data 

search process, limited access, and the complexity of manual recording. Therefore, 

the aim of this research is to produce a website-based asset management information 

system at PT Terakorp Indonesia that can optimize asset management. In the 

process, the author carried out observations, interviews, literature studies and 

surveys as data collection techniques and used the scrum method to develop PT 

Terakorp Indonesia’s asset management information system. After going through 

various processes such as planning, coding and testing, the website-based PT 

Terakorp Indonesia asset management information system using Laravel was 

successfully created and functions as it should. 
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