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ABSTRAK 

 
SYELLY NAWILNA IMROATUS SHOLIKHA. Pengembangan Website Balai 

Perhutanan Sosial dan Kemitraan Lingkungan (BPSKL) Wilayah Jawa. Dibimbing 
oleh HARI AGUNG ADRIANTO. 

 
Balai PSKL Wilayah Jawa baru terbentuk pada tahun 2023. Balai tersebut 

menghadapi tantangan dalam menyampaikan informasi kepada masyarakat luas. 

Untuk mengatasi tantangan tersebut, perlu dikembangkan sebuah website yang 
interaktif, terintegrasi, terstruktur, mudah diakses, serta dapat diandalkan dalam 

menyebarkan informasi. Pengembangan website dilakukan menggunakan metode 
waterfall dimulai dengan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi atau 

penulisan kode, pengujian program, serta evaluasi dan pemeliharaan. Implementasi 
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel dan MySQL 

untuk menyimpan database. Pengujian fungsionalitas sistem dilakukan 

menggunakan black-box testing, sedangkan pengujian keamanan menggunakan 
Acunetix. Hasil Pengujian fungsionalitas sistem menunjukkan seluruh skenario uji 

berhasil dilalui dengan tingkat keberhasilan mencapai 100%. Sementara itu, 
pengujian keamanan memperoleh skor pada tingkat dua yaitu medium. Dengan 

demikian, website Balai PSKL Wilayah Jawa siap digunakan untuk menyebarkan 

informasi sekaligus menjadi sarana komunikasi dengan masyarakat. 
 

Kata kunci: acunetix, black-box testing, laravel, waterfall, website. 
 

 

ABSTRACT 

 
SYELLY NAWILNA IMROATUS SHOLIKHA. Website Development for the 

Social Forestry and Environmental Partnership Agency (BPSKL) in the Java 
Region. Supervised by HARI AGUNG ADRIANTO. 

 
The PSKL Office for the Java Region was only established in 2023. The 

office faces challenges in disseminating information to the general public. To 

address these challenges, it is necessary to develop an interactive, integrated, 
structured, easily accessible, and reliable website for disseminating information. 

The website development was carried out using the waterfall method, starting with 
needs analysis, system design, implementation or coding, program testing, and 

evaluation and maintenance. The implementation used the PHP programming 

language with the Laravel framework and MySQL for database storage. Functional 
system testing was conducted using black-box testing, while security testing used 

Acunetix. The results of the system functionality testing showed that all test 
scenarios were successfully passed with a success rate of 100%. Meanwhile, the 

security testing achieved a score of level two, which is medium. Thus, the Balai 

PSKL Wilayah Jawa website is ready to be used for disseminating information and 

as a communication tool with the public. 

Keywords: acunetix, black-box testing, laravel, waterfall, website. 
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