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ABSTRAK 

NURBADILLAH. Perancangan dan Implementasi Aplikasi Kunjungan Dealer 

Berbasis Android Menggunakan Flutter. Dibimbing oleh IRMAN HERMADI. 

Proses pencatatan kunjungan dealer di PT XYZ sebelumnya masih 

dilakukan secara manual sehingga pengelolaan data dan pemantauan aktivitas 

kunjungan belum berjalan secara optimal. Penelitian ini bertujuan mengembangkan 

aplikasi pencatatan kunjungan dealer berbasis Android menggunakan metode 

Prototyping. Aplikasi dikembangkan dengan Flutter sebagai frontend, .NET Web 

API sebagai backend, dan SQL Server sebagai basis data melalui dua iterasi 

pengembangan. Hasil penelitian berupa aplikasi dengan fitur login, dashboard 

kunjungan, plan visit, direct visit, history, dan data master. Pada iterasi kedua, 

ditambahkan dashboard yang menyajikan ringkasan jumlah plan visit, direct visit, 

dan keseluruhan kunjungan berdasarkan masukan pengguna. Selain itu, fitur history 

disempurnakan dengan search bar dan date range picker untuk memudahkan 

pengguna dalam menemukan serta menelusuri data kunjungan. Hasil black-box 

testing menunjukkan seluruh skenario pengujian berhasil dijalankan sesuai dengan 

kebutuhan fungsional. Aplikasi yang dikembangkan dapat membantu proses 

pencatatan, pengelolaan, dan monitoring aktivitas kunjungan dealer secara lebih 

terstruktur. 

Kata kunci: android, flutter, kunjungan dealer, monitoring, prototyping 

     

ABSTRACT 

NURBADILLAH. Design and Implementation of an Android-Based Dealer Visit 

Application Using Flutter. Supervised by IRMAN HERMADI. 

The dealer visit recording process at PT XYZ was previously conducted 

manually, which made data management and visit monitoring less efficient. This 

study aims to develop an Android-based application for recording dealer visits 

using the Prototyping method. The application was developed through two 

iterations, using Flutter as the frontend, .NET Web API as the backend, and SQL 

Server as the database. The resulting application provides login, visit dashboard, 

plan visit, direct visit, history, and master data features. In the second iteration, a 

dashboard was added to display summaries of plan visits, direct visits, and overall 

visits based on user feedback. The history feature was also improved by adding a 

search bar and date range picker to make it easier for users to find and review visit 

records. Black-box testing showed that all test scenarios were successfully executed 

in accordance with the defined functional requirements. The developed application 

supports more structured recording, management, and monitoring of dealer visit 

activities. 

Keywords: android, dealer visit, flutter, monitoring, prototyping 
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PRAKATA 
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menyampaikan terima kasih kepada Ibu Dr. Inna Novianty, S.Si., M.Si. selaku 

dosen pembimbing akademik yang telah memberikan bimbingan dan arahan selama 

masa perkuliahan. Ucapan terima kasih juga penulis sampaikan kepada Ibu Dr. 

Sofiyanti Indriasari, S.Kom., M.Kom. selaku dosen moderator seminar hasil 

sekaligus dosen penguji sidang yang telah memberikan kritik, saran, dan masukan 

yang membangun demi penyempurnaan Tugas Akhir ini. Selain itu, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada Kak Johan Try Affandy, S.T. selaku mentor di 

PT XYZ beserta seluruh pihak di PT XYZ, khususnya rekan-rekan Divisi IT, yang 

telah memberikan kesempatan, bantuan, arahan, serta dukungan selama proses 

penelitian dan pengembangan aplikasi. Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya 

penulis sampaikan kepada kedua orang tua, Bapak Masduki dan Ibu Rohaniah, atas 

segala doa, kasih sayang, pengorbanan, dukungan, serta motivasi yang tiada henti 

selama penulis menempuh pendidikan. Penulis juga mengucapkan terima kasih 

kepada adik penulis, Muhammad Alif Lukman Nulhakim, serta seluruh keluarga 

besar yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang senantiasa memberikan doa 

dan dukungan kepada penulis selama proses penyusunan Tugas Akhir ini. Tidak 

lupa, penulis mengucapkan terima kasih kepada teman-teman yang telah 

memberikan bantuan, dukungan, dan semangat selama proses penyusunan Tugas 

Akhir ini, khususnya teman-teman Chill Team, Bepeuha Bubud, serta sahabat dan 

rekan lainnya, baik di lingkungan kampus maupun di luar kampus, yang tidak dapat 

penulis sebutkan satu per satu. Semoga segala kebaikan, bantuan, dan doa yang 

telah diberikan kepada penulis memperoleh balasan yang berlipat ganda dari Tuhan 

YME. 
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