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RINGKASAN 

SALSABILA RIDWAN. Strategi Penyuntingan Produk Kampanye SP4N-
LAPOR! Inspektorat Jawa Barat (Editing Strategy for the SP4N-LAPOR! 
Campaign Product of the West Java Provincial Inspectorate). Dibimbing oleh 
ALFA TAUFAN LATIF. 

Perkembangan media sosial mendorong instansi pemerintah memanfaatkan 
platform digital sebagai sarana komunikasi publik yang efektif, interaktif, dan 
mudah diakses untuk menyampaikan informasi kepada masyarakat. Inspektorat 
Provinsi Jawa Barat memanfaatkan media sosial melalui produksi konten 
kampanye dan Iklan Layanan Masyarakat (ILM) SP4N-LAPOR! sebagai media 
edukasi guna meningkatkan pemahaman masyarakat mengenai layanan pengaduan 
publik. Agar informasi dapat tersampaikan secara efektif dan menarik perhatian 
audiens, proses penyuntingan video memiliki peran penting dalam membangun alur 
visual, menjaga kesinambungan cerita, serta memperkuat penyampaian pesan. 

Proyek akhir ini bertujuan untuk menjelaskan strategi penyuntingan produk 
video pada konten kampanye media sosial dan ILM SP4N-LAPOR! yang 
diproduksi oleh Inspektorat Provinsi Jawa Barat, serta menganalisis peran 
penyuntingan video dalam meningkatkan kualitas penyampaian informasi dan 
menarik perhatian audiens di media sosial. Proses produksi video dilaksanakan 
menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri 
atas enam tahapan, yaitu concept, design, material collecting, assembly, testing, dan 
distribution. Pengumpulan data dilakukan melalui partisipasi aktif selama proses 
produksi, observasi terhadap alur kerja, wawancara dengan pihak terkait, serta studi 
pustaka untuk memperoleh landasan teori yang mendukung analisis strategi 
penyuntingan video. 

Hasil proyek menunjukkan bahwa proses penyuntingan video menerapkan 
strategi continuity editing yang meliputi teknik match on action, eye-line match, 
dan 180-degree rule. Penerapan teknik-teknik tersebut bertujuan untuk menjaga 
kesinambungan visual antaradegan, memperjelas alur cerita, menciptakan 
perpindahan adegan yang halus, serta meningkatkan kenyamanan audiens dalam 
mengikuti isi video. Teknik match on action digunakan untuk mempertahankan 
kesinambungan gerakan sehingga transisi antarsudut pengambilan gambar terlihat 
natural. Teknik eye-line match dimanfaatkan untuk mengarahkan fokus perhatian 
audiens terhadap objek atau informasi penting yang ingin disampaikan. Sementara 
itu, penerapan 180-degree rule berfungsi menjaga konsistensi orientasi ruang dan 
arah pandang karakter sehingga penonton tidak mengalami kebingungan terhadap 
posisi objek maupun alur percakapan dalam video. 

Penerapan strategi penyuntingan tersebut menghasilkan video kampanye 
media sosial dan ILM SP4N-LAPOR! yang lebih runtut, komunikatif, dan mudah 
dipahami oleh audiens. Penyuntingan video berperan dalam mempertahankan 
perhatian penonton serta mendukung penyampaian pesan mengenai pentingnya 
partisipasi masyarakat dalam melaporkan permasalahan pelayanan publik melalui 
SP4N-LAPOR!. 

Kata Kunci: continuity editing, iklan layanan masyarakat, kampanye digital, 
penyuntingan video, SP4N-LAPOR!. 
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