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ABSTRAK 

 ZAIRI RAIHAN RAMADHAN Perancangan Media Interpretasi Digital 

untuk Wisata Kuliner Berbasis Sejarah di Kawasan Jatinegara DKI Jakarta. 

Dibimbing oleh OCCY BONANZA. 

 Kawasan Jatinegara memiliki potensi wisata kuliner berbasis sejarah, 

namun informasi sejarah kuliner masih tersebar dan belum disajikan melalui media 

yang menarik dan mudah diakses. Penelitian ini bertujuan mengidentifikasi potensi 

wisata kuliner berbasis sejarah, mengembangkan narasi storytelling, merancang 

media interpretasi digital, dan menguji kelayakan media yang dihasilkan. Penelitian 

menggunakan pendekatan mixed methods melalui observasi, wawancara, studi 

literatur, dokumentasi, dan penyebaran kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan 8 

potensi kuliner berhasil dikembangkan menjadi narasi storytelling dan 

diimplementasikan ke microsite Jejak Rasa dengan konsep Urban Heritage. Hasil 

uji kelayakan memperoleh kategori Sangat Layak. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa microsite mudah digunakan, menarik, dan efektif dalam menyampaikan 

informasi sejarah kuliner. Dengan demikian, microsite Jejak Rasa layak digunakan 

sebagai media interpretasi digital untuk mendukung promosi wisata kuliner di 

kawasan Jatinegara. 

Kata kunci: interpretasi digital, microsite, storytelling, wisata kuliner, Jatinegara 

ABSTRACT 

 ZAIRI RAIHAN RAMADHAN Designing Digital Interpretation Media 

for History-Based Culinary Tourism in the Jatinegara Area DKI Jakarta. 

Supervised by OCCY BONANZA. 

 Jatinegara has strong potential for history-based culinary tourism, yet 

information about its culinary history remains fragmented and inaccessible. This 

study aimed to identify historical culinary potential, develop storytelling content, 

design a digital interpretation medium, and evaluate its feasibility. A mixed-

methods approach was employed through observation, interviews, literature 

review, documentation, and questionnaires involving. The results identified eight 

historical culinary attractions that were transformed into storytelling content and 

implemented in the Jejak Rasa microsite using the Urban Heritage concept. The 

feasibility evaluation obtained an categorized as Highly Feasible. The findings 

indicate that the microsite is easy to use, visually engaging, and effective in 

presenting historical culinary information. Therefore, Jejak Rasa is feasible as a 

digital interpretation medium for promoting history-based culinary tourism in 

Jatinegara. 

Keywords: culinary tourism, digital interpretation, Jatinegara, microsite, 

storytelling
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RINGKASAN 

ZAIRI RAIHAN RAMADHAN Perancangan Media Interpretasi Digital 

untuk Wisata Kuliner Berbasis Sejarah di Kawasan Jatinegara, DKI Jakarta. 

Designing Digital Interpretation Media for History-Based Culinary Tourism in the 

Jatinegara Area DKI Jakarta. Dibimbing oleh OCCY BONANZA. 

 Kawasan Jatinegara merupakan salah satu kawasan bersejarah di Jakarta 

yang memiliki keragaman kuliner sebagai hasil akulturasi budaya Betawi, 

Tionghoa, Arab, dan Belanda. Selain memiliki cita rasa khas, berbagai kuliner di 

kawasan ini juga menyimpan nilai sejarah, budaya, dan identitas lokal yang 

berpotensi menjadi daya tarik wisata. Namun, informasi mengenai sejarah kuliner 

tersebut masih tersebar di berbagai sumber dan belum tersaji dalam media 

interpretasi yang terintegrasi sehingga wisatawan cenderung hanya menikmati 

makanan tanpa memahami cerita di baliknya.  

Penelitian ini bertujuan mengidentifikasi potensi wisata kuliner berbasis 

sejarah di kawasan Jatinegara, mengembangkan narasi storytelling berdasarkan 

potensi tersebut, merancang media interpretasi digital berbentuk microsite, serta 

menguji tingkat kelayakan media yang dihasilkan. Penelitian menggunakan 

pendekatan mixed methods. Tahap kualitatif dilakukan melalui observasi lapangan, 

wawancara dengan narasumber, studi literatur, dan dokumentasi untuk memperoleh 

data mengenai sejarah kawasan, karakteristik kuliner, serta nilai budaya yang 

terkandung di dalamnya. Hasil analisis menunjukkan delapan kuliner memenuhi 

kriteria wisata kuliner berbasis sejarah, yaitu Combro Bu Aminah, Siomay Wawa, 

Sate Keroncong, Soto Betawi Ni'mat, Bakmi Lorong Jatinegara, Gelora Bakery, 

Kopi Bis Kota, dan Cakwe Wastafel. Selanjutnya setiap kuliner dikembangkan 

menjadi narasi storytelling yang komunikatif sebagai materi interpretasi.  

Tahap berikutnya adalah perancangan media interpretasi digital berupa 

microsite Jejak Rasa dengan konsep Urban Heritage. Microsite dirancang 

menggunakan visual bernuansa hangat yang dipadukan dengan fotografi kuliner, 

ilustrasi, ikon, serta tata letak yang responsif. Informasi yang disajikan meliputi 

halaman utama, daftar kuliner, detail kuliner, storytelling sejarah, dan peta lokasi. 

Uji kelayakan dilakukan terhadap 105 responden menggunakan enam aspek, yaitu 

learnability, memorability, efficiency, error, satisfaction, dan interpretation. Hasil 

pengujian menunjukkan instrumen penelitian valid dan reliabel, sedangkan analisis 

statistik deskriptif memperoleh nilai rata-rata 84,2% dengan kategori Sangat Layak. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa microsite mudah dipahami, mudah digunakan, 

dan mampu menyampaikan informasi sejarah kuliner secara efektif. Berdasarkan 

evaluasi pengguna, hanya dilakukan penyempurnaan pada tampilan hero section 

dan peta lokasi tanpa mengubah fungsi utama media. Dengan demikian, microsite 

Jejak Rasa dinilai layak digunakan sebagai media interpretasi digital.
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