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ABSTRAK 

FIRA MELANIE PUTRI ARYANTI. Pengembangan Media Visual Interaktif 

Warisan Budaya Takbenda (WBTb) pada Pariwisata Kota Yogyakarta. Dibimbing 

oleh BEDI MULYANA. 

WBTb merupakan kekayaan budaya yang memiliki nilai identitas dan 

sejarah, namun penyajian interaktifnya di Kota Yogyakarta masih terbatas 

terutama untuk wisatawan. Penelitian ini bertujuan mengidentifikasi WBTb Kota 

Yogyakarta, menganalisis persepsi dan preferensi wisatawan, serta 

mengembangkan media visual interaktif berbasis ArcGIS StoryMaps. Penelitian 

menggunakan pendekatan mixed methods melalui wawancara, observasi, 

dokumentasi, studi literatur, dan kuesioner. Pemilihan objek WBTb dilakukan 

menggunakan purposive sampling berdasarkan hasil wawancara dengan tim ahli 

budaya dan dokumen pengesahan terbaru tahun 2025. Data kualitatif dianalisis 

secara deskriptif untuk penyusunan konten budaya, sedangkan data kuantitatif 

dianalisis untuk mengetahui persepsi dan preferensi wisatawan. Hasil penelitian 

menghasilkan 11 objek WBTb Kota Yogyakarta yang dikembangkan menjadi 

Atlas Digital Warisan Budaya Takbenda Kota Yogyakarta berbasis ArcGIS 

StoryMaps. Media ini mengintegrasikan peta digital, narasi budaya, dokumentasi 

visual, dan multimedia sebagai media interpretasi budaya bagi wisatawan. 

Kata kunci: ArcGIS StoryMaps, Kota Yogyakarta, media visual interaktif, 

pariwisata budaya, WBTb 

ABSTRACT 

FIRA MELANIE PUTRI ARYANTI. Development of Interactive Visual Media 

on Intangible Cultural Heritage (WBTb) for Tourism in the City of Yogyakarta. 

Supervised by BEDI MULYANA. 

WBTb is a cultural treasure that embodies identity and historical value, but 

its interactive presentation in the city of Yogyakarta remains limited, especially 

for tourists. This study aims to identify WBTb in Yogyakarta City, analyze tourists’ 

perceptions and preferences, and develop interactive visual media based on 

ArcGIS StoryMaps. The study employs a mixed-methods approach through 

interviews, observations, documentation, literature reviews, and questionnaires. 

The selection of WBTb sites was conducted using purposive sampling based on the 

results of interviews with a team of cultural experts and the latest 2025 

certification documents. Qualitative data were analyzed descriptively to develop 

cultural content, while quantitative data were analyzed to determine tourists’ 

perceptions and preferences. The research identified 11 WBTb intangible cultural 

heritage elements in Yogyakarta City, which were developed into the Digital Atlas 

of Yogyakarta City’s Intangible Cultural Heritage using ArcGIS StoryMaps. This 

platform integrates digital maps, cultural narratives, visual documentation, and 

multimedia as a tool for cultural interpretation for tourists. 

Keywords: ArcGIS StoryMaps, cultural tourism, interactive visual media, WBTb, 

Yogyakarta City 
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RINGKASAN 

FIRA MELANIE PUTRI ARYANTI. Pengembangan Media Visual Interaktif 

Warisan Budaya Takbenda (WBTb) pada Pariwisata Kota Yogyakarta. Dibimbing 

oleh BEDI MULYANA. 

Warisan Budaya Takbenda (WBTb) merupakan kekayaan budaya yang 

memiliki nilai sejarah, identitas, dan karakteristik sosial masyarakat. Kota 

Yogyakarta memiliki berbagai potensi WBTb yang masih berkembang dalam 

kehidupan masyarakat, namun penyajian informasi mengenai WBTb kepada 

wisatawan masih belum optimal karena sebagian besar informasi budaya belum 

dikemas dalam media digital yang interaktif dan mudah diakses. Kondisi tersebut 

menyebabkan potensi WBTb yang dimiliki Kota Yogyakarta belum sepenuhnya 

dikenal oleh wisatawan, khususnya wisatawan yang membutuhkan informasi 

budaya secara visual, spasial, dan informatif sebelum melakukan kunjungan. 

Penelitian ini bertujuan mengidentifikasi dan menginventarisasi WBTb Kota 

Yogyakarta, menganalisis persepsi dan preferensi wisatawan terhadap kebutuhan 

informasi budaya digital, serta mengembangkan media visual interaktif berbasis 

ArcGIS StoryMaps sebagai media interpretasi WBTb Kota Yogyakarta. 

Penelitian dilaksanakan di Kota Yogyakarta. Pengumpulan data dilakukan 

melalui wawancara, observasi, dokumentasi, studi pustaka, dan penyebaran 

kuesioner kepada wisatawan domestik. Pemilihan objek WBTb dan informan 

dilakukan menggunakan teknik purposive sampling berdasarkan pertimbangan 

kompetensi dan keterlibatan terhadap bidang kebudayaan. Informan penelitian 

berasal dari Dinas Kebudayaan Kota Yogyakarta dan Direktorat Warisan Budaya 

Kementerian Kebudayaan, sedangkan responden wisatawan dipilih untuk 

memperoleh informasi mengenai persepsi dan preferensi terhadap media 

informasi budaya. Analisis data dilakukan menggunakan analisis deskriptif 

kualitatif untuk mengidentifikasi karakteristik dan nilai budaya WBTb serta 

analisis deskriptif kuantitatif untuk menggambarkan persepsi dan preferensi 

wisatawan. Pengembangan luaran penelitian dilakukan menggunakan pendekatan 

narasi spasial berbasis ArcGIS StoryMaps yang mengintegrasikan data budaya, 

informasi spasial, narasi visual, dan multimedia. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 11 objek WBTb Kota 

Yogyakarta berdasarkan data pengesahan terbaru tahun 2025 yang digunakan 

sebagai dasar pengembangan media. Hasil analisis wisatawan menunjukkan 

bahwa pengguna memiliki preferensi terhadap penyajian informasi budaya 

melalui media digital yang menggabungkan unsur visual, peta interaktif, foto, 

video, dan narasi budaya. Hasil penelitian tersebut, dikembangkan media visual 

interaktif berupa Atlas Digital Warisan Budaya Takbenda Kota Yogyakarta 

berbasis ArcGIS StoryMaps yang menyajikan informasi persebaran, karakteristik, 

dan nilai budaya dari setiap objek WBTb. Media yang dikembangkan diharapkan 

dapat menjadi sarana interpretasi budaya yang membantu wisatawan memperoleh 

informasi WBTb secara lebih mudah, menarik, dan informatif serta mendukung 

pengenalan warisan budaya Kota Yogyakarta. 

Kata kunci: ArcGIS StoryMaps, Kota Yogyakarta, media visual interaktif, 

pariwisata budaya, preferensi wisatawan, WBTb. 
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