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ABSTRAK 

PANDU ANDIKA Perancangan Media Interpretasi Visual Keanekaragaman Satwa 

di Jalur Pendakian Gunung Slamet, Kabupaten Purbalingga, Provinsi Jawa Tengah, 

Dibimbing oleh HELIANTHI DEWI 

Gunung Slamet memiliki keanekaragaman satwa yang tinggi, potensi 

tersebut dapat menjadi sarana edukasi bagi wisatawan dalam mengenal satwa di 

jalur pendakian, namun informasi mengenai satwa tersebut belum tersampaikan 

karena terbatasnya media interpretasi di jalur pendakian. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengidentifikasi jenis satwa yang layak diinterpretasikan, menganalisis 

persepsi dan preferensi wisatawan terhadap media interpretasi visual, serta 

merancang media interpretasi visual. Metode penelitian menggunakan pendekatan 

campuran (mixed method) melalui observasi lapang, studi literatur, wawancara 

dengan pengelola, dan penyebaran kuesioner kepada 100 responden yang dipilih 

menggunakan teknik purposive sampling. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

terdapat 39 jenis satwa yang terdiri atas mamalia besar, mamalia kecil, aves, dan 

reptil/amfibi. Persepsi pengunjung menunjukkan bahwa media interpretasi visual 

dinilai penting untuk membantu mengenali satwa, meningkatkan pemahaman 

konservasi, dan menambah pengalaman edukatif selama pendakian. Berdasarkan 

hasil tersebut, dirancang media interpretasi berupa papan interpretasi visual dan 

poster QR Code yang menarik dan mudah dipahami. 

Kata kunci: media interpretasi, keanekaragaman satwa, Gunung Slamet. 

ABSTRACT 

PANDU ANDIKA Design of Visual Interpretation Media for Animal Diversity on 

the Mount Slamet Climbing Trail, Purbalingga Regency, Central Java Province, 

Supervised by HELIANTHI DEWI 

Mount Slamet is home to a high diversity of wildlife; this potential could 

serve as an educational tool for tourists to learn about the wildlife along the hiking 

trails, but information about these animals has not yet been effectively 

communicated due to the limited interpretive media available on the trails. This 

study aims to identify wildlife species suitable for interpretation, analyze tourists’ 

perceptions and preferences regarding visual interpretive media, and design visual 

interpretive media. The research method employs a mixed-methods approach 

through field observations, literature reviews, interviews with park managers, and 

the distribution of questionnaires to 100 respondents selected using purposive 

sampling. The results show that there are 39 species of wildlife, consisting of large 

mammals, small mammals, birds, and reptiles/amphibians. Visitors’ perceptions 

indicate that visual interpretation media are considered important for helping to 

identify wildlife, enhancing conservation understanding, and enriching the 

educational experience during the hike. Based on these results, visual interpretation 

media in the form of visually appealing and easy-to-understand interpretive panels 

and QR code posters were designed. 

Keywords: interpretation media, wildlife diversity, Mount Slamet 



 

 

 

 

  



 

  

RINGKASAN 

PANDU ANDIKA Perancangan Media Interpretasi Visual Keanekaragaman Satwa 

di Jalur Pendakian Gunung Slamet, Kabupaten Purbalingga, Provinsi Jawa Tengah, 

Dibimbing oleh HELIANTHI DEWI 

Gunung Slamet jalur pendakian Bambangan sebagai salah satu jalur 

pendakian populer di kawasan ini menyimpan potensi ekologis dan edukatif yang 

besar. Satwa liar di Gunung Slamet memiliki peran penting dalam menjaga 

keseimbangan ekosistem kawasan hutan pegunungan, namun keberadaan satwa di 

sepanjang jalur tersebut belum dikomunikasikan secara optimal kepada pengunjung 

akibat minimnya media interpretasi yang informatif dan menarik. Pengenalan satwa 

liar juga memberikan nilai tambah terhadap pengalaman pendakian di jalur 

Bambangan. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis jenis-jenis satwa yang layak diinterpretasikan berdasarkan nilai 

ekologis, tingkat kelangkaan, dan daya tarik edukatifnya, menganalisis persepsi 

serta preferensi wisatawan terhadap media interpretasi visual, dan merancang 

media interpretasi visual yang informatif, menarik, serta mudah dipahami untuk 

mengenalkan keanekaragaman satwa di jalur pendakian Gunung Slamet. 

Penelitian dilaksanakan di Gunung Slamet jalur Bambangan, Desa 

Kutabawa, Kecamatan Karangreja, Kabupaten Purbalingga, pada bulan Februari 

2026 hingga April 2026, menggunakan pendekatan campuran (mixed method) yang 

memadukan data kualitatif dan kuantitatif. Pengumpulan data dilakukan melalui 

tiga metode utama, yaitu observasi lapang untuk mengidentifikasi jenis, jumlah, 

dan persebaran satwa, wawancara dengan pihak pengelola kawasan untuk menggali 

persepsi dan kebijakan terkait interpretasi satwa, serta penyebaran kuesioner 

kepada 100 responden yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling untuk 

mengukur tingkat pengetahuan, minat, dan preferensi visual pengunjung. Data yang 

diperoleh kemudian dianalisis secara deskriptif untuk mendukung proses 

identifikasi objek interpretasi dan penyusunan rancangan media. 

Hasil penelitian mengidentifikasi sebanyak 39 jenis satwa yang terdiri atas 

kelompok mamalia besar, mamalia kecil, aves, serta reptil dan amfibi, yang tersebar 

di sepanjang jalur pendakian dan dinilai layak dijadikan objek interpretasi 

berdasarkan nilai ekologis, status konservasi, serta keunikan perilaku maupun 

morfologinya. Hasil kuesioner menunjukkan bahwa wisatawan memiliki persepsi 

positif terhadap keberadaan satwa liar dan menilai media interpretasi visual penting 

untuk membantu mengenali jenis satwa, meningkatkan pemahaman konservasi, 

serta memperkaya pengalaman edukatif selama pendakian. Berdasarkan temuan 

tersebut, dirancang dua bentuk media interpretasi visual, yaitu papan interpretasi 

berukuran 60 × 80 cm hingga 80 × 120 cm yang memuat identitas satwa, status 

konservasi, deskripsi umum, peran ekologis, fakta unik, ancaman, serta pesan 

konservasi, dan poster Quick Response (QR) Code berjudul "Ayo! Mengenal Satwa 

Gunung Slamet Via Bambangan" yang memadukan unsur visual dengan teknologi 

digital untuk menyajikan informasi yang lebih lengkap secara praktis melalui 

telepon pintar. 

Kata kunci: media interpretasi, keanekaragaman satwa, Gunung Slamet. 
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