PROSES KREATIF VIDEO EDITOR DALAM PENYUNTINGAN
FILM BRANDED DOCUMENTARY “BACK TO GLORY”

MUHAMMAD FAKHRI RIZQULLAH PERMANA

PROGRAM STUDI KOMUNIKASI DIGITAL DAN MEDIA
SEKOLAH VOKASI
INSTITUT PERTANIAN BOGOR
BOGOR
2026



PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN AKHIR DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan akhir dengan judul “Proses
Kreatif Video Editor dalam Penyuntingan Film Branded Documentary Back to
Glory” adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum
diajukan dalam bentuk apa pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber
informasi yang berasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak
diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam
Daftar Pustaka di bagian akhir laporan akhir ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Juli 2026

Muhammad Fakhri Rizqullah Permana
J0401221280



(@Hak cipta milik IPB University wa Gs m VIS wﬁV\

Hak Cipta Dilindungi Undang-undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB University.

—1W —l_:—{m—.qu 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB University. . .
— Bogor Indonesia — Perpustakaan IPB University




RINGKASAN

MUHAMMAD FAKHRI RIZQULLAH PERMANA. Proses Kreatif Video Editor
dalam Penyuntingan Film branded documentary “Back to Glory”. The Creative

Process of a Video Editor in Editing the Branded Documentary Back to Glory.
Dibimbing oleh GURUH RAMDANI.

Media audiovisual, khususnya video, kini menjadi strategi utama bagi
perusahaan untuk menyampaikan pesan yang persuasif dan humanis melalui format
film dokumenter. Salah satu adaptasi strategisnya adalah branded documentary,
yang menceritakan transformasi personal secara autentik untuk membangun ikatan
emosional, berbeda dengan iklan komersial konvensional yang bersifat hard-
selling. Kangen Tennis, perusahaan tenis di Jakarta, membutuhkan dokumenter
bertajuk "Back to Glory" untuk merangkum esensi kedekatan sosial dan makna
kehadiran komunitas secara utuh bagi anggotanya. Pembuatan narasi visual
berdurasi panjang ini menuntut kepekaan video editor pada tahap pascaproduksi
untuk mengonstruksi ulang ratusan footage mentah menjadi satu kesatuan yang
selaras dengan visi penyutradaraan. Pendekatan naratif ini mendasari penggunaan
model Hook, Story, and Offer (HSO) yang dipadukan dengan struktur tiga babak
sebagai kerangka utama penyuntingan dalam proyek akhir ini.

Proyek akhir ini bertujuan untuk memaparkan proses kreatif video
editor dalam penyuntingan film branded documentary "Back to Glory". Fokus
utamanya adalah menjelaskan penerapan model HSO agar struktur penceritaan
memiliki fungsi komunikasi yang sistematis dalam mempertahankan atensi
penonton. Model kerja yang digunakan mengadopsi alur kerja berbasis sistem Non-
Linear Editing (NLE). Pengoperasian perangkat lunak editing yang digunakan
Adalah Adobe Premiere Pro 2026. Perangkat lunak ini memainkan peran vital dan
sebagai media penyuntingan utama ditopang dengan fools yang lengkap dan
memadai. Tahapan kerjanya secara runtut meliputi persiapan, offline
editing (mengaplikasikan prinsip continuity editing seperti aturan 30 derajat
dan cross cutting), online editing (fine cut, color grading, audio mixing), evaluasi
pratinjau, hingga ekspor akhir.

Hasil dari proyek ini menunjukan bahwa proses kreatif video editor yang
dilaksanakan menggunakan metode practice-led research dengan model kerja NLE
ditopang dengan Teknik continuity editing serta penerapan HSO menghasilkan
karya audiovisual berdurasi 25 menit 27 detik yang komunikatif dan emosional.
Proses kreatif ini secara konsisten membangun ritme naratif yang tepat pada setiap
tahapannya, mulai dari peletakan footage paparan narasumber pada tahap Hook di
40 detik pertama untuk memicu atensi, pengembangan nilai solidaritas pada
tahap Story melalui ritme pemotongan yang mengalir, hingga penyampaian resolusi
dan pesan persuasif secara tegas pada tahap Offer. Karya dokumenter ini tidak
sekadar menjadi media informasi, tetapi dapat merangkum identitas sejati Kangen
Tennis sekaligus membangun ikatan emosional yang mendalam dengan
penontonnya

Kata kunci: Branded Documentary, Continuity Editing, HSO, Pascaproduksi



gisauopu) Jodog

IS

-

JIOAIUN 4dl

A

Ayssanun gd| ueeseisndiag

‘Aysianun gd| wiz) eduey undede ynjuaq wejep (ui sy} eAsey ynin|as neje ueideqas yeAueqiadwsaw uep ueywnwniuaw Suese)g 'z

gnBuaw Buesepq 1

= o
o
=
(]
L=
2
a
=
@,
| ==
o
=]
o
o
g

iay ueyidniaw yepy uedy

uegijauad ‘veyipipuad ueSuguaday yniun eAuey uedunduad ‘e

4"

\psianiun gdi Jefem Sueh uedy

ua(

: Jaquins UL'>|1(I(]iJJ'|'..JUlU UED UBEjLWNJUBIUaLL edue} il syn3 E'.'(.JL":] yninjas neje um'ch_'q

yejesew niens uenefuy neye yuuy uesynuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| ediey ues

A N [\ [\

YO )

dio

dpisaoani() gqy i vy

& I
-
(\) 4

r v
= e

w
C.
=
<
O
-
7]
3

© Hak Cipta milik IPB, tahun 2026
Hak Cipta dilindungi Undang-Undang

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa
cantumkan atau menyebutkan sumbernya. Pengutipan hanya untuk
entingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
ulisan kritik, atau tinjauan suatu masalah, dan pengutipan tersebut tidak

gikan kepentingan IPB.

Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya

lis ini dalam bentuk apa pun tanpa izin IPB.



PROSES KREATIF VIDEO EDITOR DALAM PENYUNTINGAN
FILM BRANDED DOCUMENTARY “BACK TO GLORY”

MUHAMMAD FAKHRI RIZQULLAH PERMANA

Laporan Akhir
Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Terapan pada
Program Studi Komunikasi Digital dan Media

PROGRAM STUDI KOMUNIKASI DIGITAL DAN MEDIA
SEKOLAH VOKASI
INSTITUT PERTANIAN BOGOR
BOGOR
2026



Dr. Hari Otang Sasmita, S.Pt., M.Si.

1r:

da ujian Laporan Akh

1guji pa

Hak cipta milik IPB University H—ww cs m VIS wﬂv\

Hak Cipta Dilindungi Undang-undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB University.

—1W c=—<mﬁm_q 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB University. . .
— Bogor Indonesia — Perpustakaan IPB University




enyuntingan Film Branded

.
e g |
E E 3
- 2
52 5 5 g
=983 =] 3 [ 2
RO ¥ E =
oS =
i p £
285 a : E
LA g =
..UNJFO v
m.mmn = e
cEED & %3 58
@ [=) 3 «a o
FEE: v 23 - §= ©
£8358 g 48 rye 8
ve e o .m .nm.n\uo,% .lyz M)-
m 2 g3 mu% =
g - ean SHEE =
& £5 EE 5 285 g
3 £ e 228 g
L 29 £2] 558 £
33 B I 3
» ) M m
= [

IPB University

@Hak cipta milik IPB University

Hak Cipta Dilindungi Undang-undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

20008 a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah

= 5 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB University.

—1W c=—<mﬁm_q 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB University. . .
Perpustakaan IPB University

— Bogor Indonesia —




(@Hak cipta milik IPB University wa Gs m VIS wﬁV\

Hak Cipta Dilindungi Undang-undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB University.

—1W —l_:—{m—.qu 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB University. . .
— Bogor Indonesia — Perpustakaan IPB University




PRAKATA
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Program Studi Komunikasi Digital dan Media juga pantas menerima ungkapan
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