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ABSTRAK 

 
GIBLARTAR MUHARAM. Pengembangan Media Interpretasi Flashcard Sebagai 

Sarana Edukasi Lingkungan di Situ Gunung Kabupaten Sukabumi. Dibimbing oleh 

RINI UNTARI.  

 

Media interpretasi di Situ Gunung yang masih terbatas, sehingga diperlukan 

media yang bersifat praktis dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media interpretasi flashcard dengan metode mixed method dan 

model pengembangan ADDIE. Tahap penelitian meliputi identifikasi potensi 

wisata, merancang produk, uji validitas ahli, revisi, uji coba pada responden, dan 

evaluasi produk. Hasil penelitian, terpilih 12 objek wisata unggulan dari 4 flora, 4 

fauna, dan 4 bentang alam sebagai materi. Flashcard dirancang sebanyak 14 kartu 

berukuran 3 × 5 inci, bahan art carton 310 gsm dan laminasi doff. Desain kartu 

dibuat minimalis, dengan status konservasi IUCN, dan daftar pustaka foto. Hasil uji 

validasi ahli dan uji coba pada 30 pengunjung menunjukan bahwa produk mencapai 

kriteria sangat layak. Flashcard ini dapat digunakan sebagai sarana edukasi 

lingkungan yang menarik dan dipahami oleh wisatawan. 

 

Kata kunci: ADDIE, edukasi lingkungan, flashcard, media interpretasi, Situ 

Gunung. 

 

ABSTRACT 

 
GIBLARTAR MUHARAM. Development of Flashcard Interpretation Media as a 

Tool for Environmental Education at Situ Gunung, Sukabumi Regency. Supervised 

by RINI UNTARI.  

 

Interpretive media at Situ Gunung are still limited, so there is a need for 

practical and interactive materials. This study aims to develop flashcard-based 

interpretive media using a mixed-methods approach and the ADDIE development 

model. The research stages included identifying tourism potential, designing the 

product, conducting expert validity testing, revising the product, pilot testing with 

respondents, and evaluating the product. The results of the study identified 12 

featured tourist attractions—comprising 4 flora, 4 fauna, and 4 landscapes—as the 

subject matter. A set of 14 flashcards, each measuring 3 × 5 inches, was designed 

using 310 gsm art carton with a matte laminate finish. The card design is 

minimalist, featuring the IUCN conservation status and a list of photo sources. The 

results of the expert validation and pilot testing with 30 visitors showed that the 

product met the criteria for “highly suitable.” These flashcards can be used as an 

engaging environmental education tool that is easily understood by tourists. 

 

Keywords: ADDIE, environmental education, flashcard, interpretation media, Situ 

Gunung 
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 RINGKASAN  

 
GIBLARTAR MUHARAM. Pengembangan Media Interpretasi Flashcard Sebagai 

Sarana Edukasi Lingkungan di Situ Gunung Kabupaten Sukabumi. Development of 

Flashcard Interpretation Media as a Tool for Environmental Education at Situ 

Gunung Sukabumi Regency. Dibimbing oleh RINI UNTARI. 

 

Situ Gunung adalah destinasi wisata alam yang memiliki berbagai potensi 

sumber daya wisata alam yang melimpah. Penyampaian edukasi lingkungan di 

kawasan ini masih terhambat oleh keterbatasan media interpretasi yang tidak 

tersebar merata, statis, dan kaku. Penelitian ini dilaksanakan untuk 

mengembangkan media interpretasi berupa flashcard yang layak, portabel, praktis, 

interaktif, dan mudah dipahami oleh pengunjung. Tujuan dari penelitian ini adalah 

mengidentifikasi sumber daya wisata potensial dan menganalisis preferensi desain 

dari asesor sebagai dasar materi dan desain flashcard, merancang konsep dan desain 

flashcard, mengembangkan flashcard dan menguji tingkat kelayakan media dari 

para ahli, menganalisis persepsi pengunjung pada flashcard yang dibuat, dan 

mengevaluasi kelayakan flashcard dari persepsi pengunjung. 

Penelitian dilaksanakan di Resor PTN Situ Gunung, mulai dari 20 Januari, 

hingga 7 Mei 2026. Jenis data yang diambil adalah data primer dan data sekunder. 

Data primer terdiri dari sumber daya wisata potensial sebanyak 20 objek, persepsi 

sumber daya wisata potensial dan preferensi desain dari 3 asesor, validasi produk 

dari 6 ahli, dan data kelayakan produk dari pengunjung sebanyak 30 responden. 

Data sekunder yang diambil adalah data kondisi umum Situ Gunung, dan data flora-

fauna. Teknik pengambilan data dilakukan dengan metode studi pustaka, observasi 

lapangan, wawancara, dokumentasi, dan kuesioner. Analisis data dilakukan dengan 

analisis kualitatif deskriptif untuk menjabarkan hasil observasi dan masukan 

perbaikan, serta analisis kuantitatif deskriptif dengan skala Likert 1-7 untuk 

mengukur persentase tingkat kelayakan akhir produk. Model pengembangan yang 

digunakan adalah ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). 

Hasil penelitian mendapatkan 20 objek sumber daya wisata potensial dan 

terpilih sebanyak 4 flora, 4 fauna, dan 4 bentang alam sebagai materi flashcard dan 

acuan preferensi desain visual dan bahasa dari asesor. Materi dan desain yang 

terpilih kemudian dirancang menjadi satu set purwarupa flashcard. Purwarupa yang 

dibuat berhasil mencapai kriteria “sangat layak” melalui uji validasi dari 1 ahli 

materi, 2 ahli bahasa, 1 ahli desain, dan 2 praktisi lapangan. Purwarupa selanjutnya 

disempurnakan menjadi produk akhir dengan memperbaiki beberapa penggunaan 

kata dan menambahkan status konservasi IUCN. Uji kelayakan produk pada 

responden pengunjung mendapatkan kriteria sangat layak, sehingga evaluasi 

kelayakan akhir produk menegaskan bahwa flashcard Situ Gunung sangat layak 

untuk digunakan sebagai sarana edukasi lingkungan yang praktis, interaktif, serta 

mudah dipahami. 

 

Kata kunci: ADDIE, edukasi lingkungan, flashcard, media interpretasi, Situ 

Gunung.  
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