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 Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan akhir dengan judul “Proses 

Penulisan Naskah pada Media E-Book Desa Wisata di Kawasan Geopark Bogor 

Halimun Salak” adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan 

belum diajukan dalam bentuk apa pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber 

informasi yang berasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak 

diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam 

Daftar Pustaka di bagian akhir laporan akhir ini. 

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut 

Pertanian Bogor. 
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Keterbatasan media informasi yang terintegrasi menjadi salah satu kendala 

dalam memperkenalkan potensi desa wisata di Kawasan Geopark Bogor Halimun 

Salak kepada masyarakat. Informasi mengenai potensi geowisata, budaya, 

lingkungan, serta daya tarik khas setiap desa wisata masih tersebar di berbagai 

media dan belum tersaji dalam satu sumber informasi yang komprehensif. Kondisi 

tersebut menyebabkan masyarakat, wisatawan, maupun pemangku kepentingan 

mengalami kesulitan dalam memperoleh informasi yang lengkap, sistematis, akurat, 

dan mudah diakses. Padahal, ketersediaan media informasi yang terintegrasi 

memiliki peran penting dalam mendukung promosi destinasi wisata sekaligus 

meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap nilai-nilai geologi, 

keanekaragaman hayati, serta kekayaan budaya yang dimiliki Kawasan Geopark 

Bogor Halimun Salak. Oleh karena itu, proyek akhir ini bertujuan menguraikan 

proses penulisan naskah dalam penyusunan e-book desa wisata sebagai media 

informasi digital yang mampu menyajikan informasi secara informatif, menarik, 

mudah dipahami, serta relevan dengan kebutuhan pembaca dari berbagai kalangan. 

Metode yang digunakan dalam proyek ini mengacu pada tahapan penulisan 

naskah yang meliputi perencanaan, pra-penulisan, penulisan, evaluasi, hingga 

distribusi. Pada tahap perencanaan dilakukan identifikasi tujuan, sasaran pembaca, 

ruang lingkup materi, serta penyusunan konsep e-book. Tahap pra-penulisan 

difokuskan pada pengumpulan dan verifikasi data melalui observasi lapangan, 

wawancara dengan pengelola desa wisata dan pihak terkait, dokumentasi, serta 

studi literatur untuk memperoleh informasi yang akurat mengenai potensi wisata di 

Kawasan Geopark Bogor Halimun Salak. Selanjutnya, tahap penulisan dilakukan 

dengan menyusun naskah berdasarkan data yang telah diperoleh, kemudian melalui 

proses evaluasi untuk memastikan kesesuaian isi, keterbacaan, dan konsistensi 

informasi sebelum didistribusikan dalam bentuk media digital yang mudah diakses 

oleh masyarakat. 

Hasil proyek berupa e-book berjudul ”Exploring Kawasan Geopark Bogor 

Halimun Salak” yang memuat informasi mengenai geodiversity, biodiversity, 

culture diversity, serta sepuluh desa wisata yang berada di kawasan tersebut. 

Penyusunan naskah menerapkan teknik copywriting 4C (clear, concise, compelling, 

dan credible) yang dipadukan dengan pendekatan storytelling sehingga informasi 

dapat disampaikan secara lebih jelas, ringkas, menarik, dan mudah dipahami oleh 

pembaca. Selain itu, e-book dilengkapi dengan elemen visual, infografis, kode QR, 

dan video digital untuk meningkatkan pengalaman membaca serta mempermudah 

akses informasi 
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Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas segala karunia-Nya 

sehingga laporan tugas akhir sebagai syarat kelulusan berhasil diselesaikan. Proyek 
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kepada pihak mitra yaitu Bapperida Kab. Bogor, Dinas Pariwisata Kab. Bogor, dan 

pengelola sepuluh desa wisata yang telah membantu memberikan arahan serta data 

yang diperlukan untuk proyek akhir ini. Ungkapan terima kasih yang sebesar-

besarnya penulis sampaikan kepada Ayah, Bunda, serta ketiga adik tercinta yang 

senantiasa mendoakan, memberikan dukungan, motivasi, dan semangat selama 

proses perkuliahan hingga penyusunan skripsi ini. Penulis juga mengucapkan 

terima kasih kepada seluruh tim proyek akhir, yaitu Rafqi, Ferdi, Heyssa, Desti, dan 

Riyan atas kerja sama, bantuan, dan kebersamaan selama proses penyelesaian 

proyek. Terima kasih kepada teman-teman penulis, yaitu yaitu Rafqi, Arsalan, 

Heyssa, Brenda, Sasa, Mutiara, Silfa, Raisa, dan Dinda yang telah menjadi sahabat 

serta memberikan dukungan selama masa perkuliahan. Penulis turut menyampaikan 

terima kasih kepada Pelangi, Hani, Amirah, Nayla, Najwa, Nabiilah, dan Kak Zahra 

Arfie atas doa, perhatian, dan dukungan yang selalu diberikan kepada penulis. 

Secara khusus, penulis mengucapkan terima kasih kepada salah satu teman terdekat 

penulis yang senantiasa menjadi teman berdiskusi, bertukar pikiran, dan 

memberikan banyak hal positif, serta selalu mendukung penulis selama proses 

perkuliahan hingga penyusunan proyek akhir ini. Penulis mendoakan hal-hal baik 

kepada semua orang yang berkontribusi selama kuliah hingga penyusunan proyek 

akhir ini semoga selalu dilancarkan dan dimudahkan selalu jalannya.  

Semoga proyek akhir ini dapat bermanfaat bagi pihak yang membutuhkan 

serta menjadi kontribusi positif  sebagai inovasi dalam pengembangan bidang yang 

dikaji. 
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