PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SISTEM
PERINGATAN DINI KEBAKARAN
HUTAN DAN LAHAN

BIMA RIZQY RAMADHAN

PROGRAM SARJANA ILMU KOMPUTER
SEKOLAH SAINS DATA, MATEMATIKA, DAN INFORMATIKA
INSTITUT PERTANIAN BOGOR
BOGOR
2026



(@Hak cipta milik IPB University Hﬂvw GBW/\@M.M#HV\

Hak Cipta Dilindungi Undang-undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB University.

—1W —l_:—{m—.qu 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB University. . .
— Bogor Indonesia — Perpustakaan IPB University




PERNYATAAN MENGENAI SKRIPSI DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengembangan
Aplikasi Mobile Sistem Peringatan Dini Kebakaran Hutan dan Lahan” adalah karya
saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa
pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip
dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah
disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir
skripsi ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Juni 2026

Bima Rizqy Ramadhan
G6401221082



ABSTRAK

BIMA RIZQY RAMADHAN. Pengembangan Aplikasi Mobile Sistem Peringatan
Dini Kebakaran Hutan dan Lahan. Dibimbing oleh HARI AGUNG ADRIANTO
dan IMAS SUKAESIH SITANGGANG.

Kebakaran hutan dan lahan (karhutla) merupakan permasalahan lingkungan
yang berdampak signifikan terhadap ekosistem, kesehatan masyarakat, dan
aktivitas sosial-ekonomi. Oleh karena itu, sistem deteksi dini karhutla diperlukan
untuk mendukung upaya pencegahan dan penanggulangan karhutla. Penelitian ini
bertujuan untuk membangun aplikasi mobile sistem peringatan dini karhutla
berdasarkan titik panas prioritas dan pelaporan area rawan karhutla oleh
Masyarakat Peduli Api (MPA). Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan
metode Prototyping untuk mendukung iterasi dan penyempurnaan sistem
berdasarkan kebutuhan pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi
mobile berhasil dibangun dengan fungsi utama menyediakan informasi titik panas
prioritas dan pelaporan karhutla oleh Masyarakat Peduli Api (MPA). Titik panas
prioritas terdiri atas high risk hotspots, cluster hotspots, dan sequence hotspots yang
ditentukan berdasarkan tingkat kepercayaan, pola pengelompokan spasial, dan
kemunculan berulang. Aplikasi juga dilengkapi dengan fitur autentikasi pengguna,
pemantauan titik panas, pelaporan kejadian, notifikasi peringatan dini, dan kamus
istilah. Pengujian dilakukan menggunakan metode black box testing pada dua
iterasi pengembangan. Iterasi pertama mencakup 77 skenario pengujian dengan
tingkat keberhasilan 100 persen, sedangkan iterasi kedua mencakup 10 skenario
pengujian dengan tingkat keberhasilan 100 persen. Evaluasi usability menggunakan
Post-Study System Usability Questionnaire (PSSUQ) dilakukan pada iterasi
pertama dengan 16 pertanyaan dan menghasilkan skor overall sebesar 1,78 dari
skala 7. Hasil ini menunjukkan aplikasi berfungsi sesuai harapan dan diterima
dengan baik oleh pengguna sehingga dapat mendukung upaya penanggulangan
karhutla di Indonesia secara lebih optimal.

Kata kunci: aplikasi mobile, karhutla, PSSUQ, sistem peringatan dini, titik panas

ABSTRACT

BIMA RIZQY RAMADHAN. Development of a Mobile Application for an Early
Warning System for Forest and Land Fires. Supervised by HARI AGUNG
ADRIANTO and IMAS SUKAESIH SITANGGANG.

Forest and land fires are environmental issues that have significant impacts
on ecosystems, public health, and socio-economic activities. Therefore, an early
warning system is needed to support prevention and mitigation efforts. This study
aims to develop a mobile-based early warning system application based on priority
hotspots and reports of fire-prone areas submitted by Fire Care Community
members. The application was developed using the Prototyping method to support
iterative development and system refinement based on user requirements. The
results show that the mobile application was successfully developed with the main
functions of providing information on priority hotspots and facilitating fire incident



reporting by Fire Care Community members. Priority hotspots consist of high-risk
hotspots, cluster hotspots, and sequence hotspots, which are identified based on
confidence levels, spatial clustering patterns, and recurring occurrences. The
application is also equipped with user authentication, hotspot monitoring, incident
reporting, early warning notifications, and a glossary feature. Testing was
conducted using the black-box testing method across two development iterations.
The first iteration included 77 test scenarios with a 100% success rate, while the
second iteration included 10 test scenarios with a 100% success rate. Usability
evaluation using the Post-Study System Usability Questionnaire (PSSUQ) was
conducted during the first iteration with 16 questions and resulted in an overall
score of 1.78 on a 7-point scale. These findings indicate that the application
functions as expected and is well accepted by users, enabling more effective support
for forest and land fire mitigation efforts in Indonesia.

Keywords: early warning system, forest and land fires, hotspots, mobile application,
PSSUQ
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