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ABSTRAK 

 

BRIAN MARIANO RAHMANTO. Perancangan dan Implementasi Sistem 

Monitoring Urban Farming Berbasis Internet of Things Menggunakan ESP32. 

Dibimbing oleh BAYU WIDODO. 

 

Latar belakang penelitian ini berangkat dari kebutuhan untuk meningkatkan  

sistem Urban Farming yang masih menghadapi keterbatasan dalam pemantauan 

dan pengelolaan data. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan sistem berbasis 

Internet of Things yang mampu memberikan solusi praktis dan terintegrasi. Metode 

yang digunakan meliputi perancangan perangkat keras, integrasi sensor, serta 

pemrograman aplikasi untuk pengolahan data dan visualisasi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu meningkatkan akurasi 

pemantauan serta mempermudah pengambilan keputusan. Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah bahwa penerapan teknologi Urban Farming berbasis IoT ini 

dapat menjadi pilihan untuk mendukung pertanian perkotaan berkelanjutan. 

 

Kata kunci : Data, Internet of Things, Pemantauan, Sensor, Urban Farming 

 

ABSTRACT 

 

BRIAN MARIANO RAHMANTO. Design and Implementation of an Internet of 

Things-Based Urban Farming Monitoring System Using ESP32. Supervised by 

BAYU WIDODO. 

 

The background of this research arises from the need to improve Urban 

Farming systems, which still face limitations in monitoring and data management. 

The purpose of this study is to develop an Internet of Things (IoT)-based system 

that can provide practical and integrated solutions. The methods used include 

hardware design, sensor integration, and application programming for data 

processing and visualization. The results of the study show that the developed 

system is able to enhance monitoring accuracy and facilitate decision-making. The 

conclusion of this research is that the implementation of IoT-based Urban Farming 

technology can be an effective option to support sustainable urban agriculture. 

 

Keywords: Data, Internet of Things, Monitoring, Sensor, Urban Farming 
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