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ABSTRAK 

AMELIA HERNAWAN. Pengembangan Modul Front-End Sebagai Implementasi 

Model Deteksi Kematangan Melon Berjala Berbasis Aplikasi Mobile. Dibimbing 

oleh SRI WAHJUNI dan ENDANG PURNAMA GIRI. 

Buah melon disukai di Indonesia karena rasanya yang lezat dan manfaat 

kesehatannya, sehingga penting bagi para petani untuk mengetahui masa panen 

yang tepat demi mempertahankan nilai jual dan kualitas buah melon. Karena 

menentukan masa panen secara manual lebih sulit dan beresiko, penelitian 

sebelumnya berhasil membangun model machine learning yang dapat mendeteksi 

kematangan buah melon berjala C. melo var. reticulatus. Untuk 

mengimplementasikan model tersebut, penelitian ini akan menghasilkan sebuah 

modul front-end berbasis aplikasi mobile yang dapat menerima input foto melon 

baik dari kamera maupun galeri dan mengirimkannya ke server dengan 

mengintegrasikan API back-end sehingga dapat memberikan hasil klasifikasi 

kemantangan buah melon yaitu "siap panen" atau “belum matang”. Modul 

dibangun menggunakan IDE Android Studio dengan bahasa kotlin dan mengikuti 

metode SDLC yaitu metode prototyping dengan melakukan tiga iterasi. 

Berdasarkan hasil pengujian black-box 17 dari total 19 skenario berhasil dijalankan 

sesuai yang diharapkan, sedangkan hasil pengujian kompatibilitas menunjukkan 

bahwa level komputasi paling tua dimana aplikasi dapat berfungsi dengan 

maksimal adalah pada Android versi 10 dan RAM sebesar 4 GB. 

Kata kunci: aplikasi mobile, deteksi, melon, foto, front-end 

ABSTRACT 

AMELIA HERNAWAN. The Development of a Front-End Module as an 

Implementation of the Melon Ripeness Detection Model Based on a Mobile 

Application. Supervised by SRI WAHJUNI and ENDANG PURNAMA GIRI. 

Melons are favored in Indonesia for their delicious taste and health benefits, 

so it is important for farmers to know the right harvesting period to maintain the 

selling value and quality of melons. Because determining the harvesting period 

manually is more difficult and riskier, previous research successfully built a 

machine learning model that can detect the maturity of C. melo var. reticulatus. To 

implement the model, this research will produce a mobile application-based front-

end module that can receive input of melon photos from both the camera and gallery 

and send them to the server by integrating the backend API so that it can provide 

classification results of melon fruit maturity, namely “Ready to Harvest” or “Not 

Ripe”. The module is built using the Android Studio IDE with Kotlin language and 

follows the SDLC method, namely the prototyping method by doing three 

iterations. Based on the results of black-box testing 17 out of a total of 19 scenarios 

were successfully executed as expected, while the results of compatibility testing 

showed that the oldest computing level where the application can function 

optimally is on Android version 10 and 4 GB of RAM. 

Keywords: detection, front-end, melon, mobile application, photo 
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