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ABSTRAK

MUTIARA JASMINE AZZAHRA. Augmented Reality Water Treatment Plant
dengan Metode Markerless Tracking. Dibimbing oleh MEDHANITA DEWI
RENANTI.

Kebutuhan PT Amerta Indah Otsuka untuk meningkatkan kualitas
penyampaian informasi mengenai Water Treatment Plant (WTP) mendorong
dilakukannya penelitian ini. Penggunaan cara lama seperti presentasi dianggap
monoton dan kurang interaktif. Berdasarkan permasalahan tersebut, penerapan
teknologi Augmented Reality (AR) menjadi solusi untuk memperkenalkan WTP
dengan cara interaktif. Tujuan dari penelitian ini mengembangkan aplikasi AR
untuk mengenalkan fasilitas WTP berbentuk tiga dimensi yang dibuat
menggunakan software Blender. Pengembangan aplikasi ini menggunakan
metodologi Multimedia Development Life Cycle (MDLC). Metode MDLC dipilih
karena memiliki tahapan yang terstruktur dari awal hingga akhir. Hasil dari
penelitian ini berupa sebuah aplikasi AR berbasis Android dengan metode
markerless tracking yang menampilkan objek serta informasi tentang WTP.
Aplikasi telah diuji dan memperoleh nilai rata-rata sebesar 86.24% yang
menunjukkan bahwa aplikasi layak untuk digunakan dan dipublikasi.

Kata kunci: augmented reality, blender, markerless tracking, multimedia
development life cycle, water treatment plant

ABSTRACT

MUTIARA JASMINE AZZAHRA. Augmented Reality for Water Treatment
Plants Using Markerless Tracking Method. Supervised by MEDHANITA DEWI
RENANTI.

PT Amerta Indah Otsuka's need to improve the quality of providing
information regarding the Water Treatment Plant (WTP) prompted this research.
The use of old methods such as presentations is considered monotonous and less
interactive. Based on these problems, the application of Augmented Reality (AR)
technology is a solution to introduce WTP in an interactive way. The aim of this
research is to develop an AR application to introduce three-dimensional WTP
facilities created using Blender software. This application development uses the
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) methodology. The MDLC method
was chosen because it has structured stages from start to finish. The results of this
research are an Android-based AR application with a markerless tracking method
that displays objects and information about WTP. The application has been tested
and obtained an average score of 86.24% which shows that the application is
suitable for use and publication.

Keywords: augmented reality, blender, markerless tracking, multimedia
development life cycle, water treatment plant
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PRAKATA

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah subhanaahu wa ta’ala atas
segala karunia-Nya sehingga laporan proyek akhir ini berhasil diselesaikan. Tema
yang dipilih dalam pelaksanaan proyek akhir yang dilaksanakan sejak bulan
Januari 2024 sampai bulan April 2024 ini ialah Augmented Reality dengan
judul “Augmented Reality Water Treatment Plant dengan Metode Markerless
Tracking”.

Terima kasih penulis ucapkan kepada Ibu Medhanita Dewi Renanti,
S.Kom., M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah membimbing dan banyak
memberi saran serta masukan selama proses penelitian dan juga penulisan laporan
proyek akhir. Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada Ibu Dr. Shelvie
Nidya Neyman S.Kom., M.Si. selaku dosen pembimbing akademik, dan lIbu
Faldiena Marcelita ST., M.Kom. selaku dosen penguji proyek akhir. Masukan dan
saran yang diberikan oleh dosen penguji dalam pelaksanaan seminar tugas akhir
sangat berharga dalam memperbaiki laporan proyek akhir ini. Ungkapan terima
kasih juga penulis sampaikan kepada Bapak Dwi Novianto dan Esto Triramdani
Nurlustiawan, A.Md. selaku pembimbing lapang dari PT Amerta Indah Otsuka
yang telah memberi izin penelitian. Tak lupa terima kasih juga penulis sampaikan
kepada Bapak Qomarudin serta Ibu Reny Anggraini selaku orangtua penulis, serta
seluruh keluarga, teman, dan sahabat yang selalu memberikan dukungan, doa, dan
kasih sayangnya sehingga peneliti bisa menyelesaikan laporan proyek akhir ini
dengan baik.

Semoga karya ilmiah ini dapat memberikan manfaat bagi para pihak terkait
serta bagi pihak yang membutuhkan dan bagi kemajuan ilmu pengetahuan.

Bogor, Juli 2024

Mutiara Jasmine Azzahra
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