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ABSTRAK 

Permainan tradisional Sumatera Barat yang berlandaskan pada budaya 
Minangkabau menggunakan berbagai unsur. Tujuan dalam penelitian ini yaitu 
mengidentifikasi pengetahuan masyarakat tentang permainan tradisional dan 
eksistensinya pada saat ini, membuat rancangan informasi data serta model 
pengembangan permainan tradisional, serta meneliti pengembangan ekowisata 
permainan tradisional untuk peningkatan pengetahuan tentang permainan 
tradisional dalam melestarikan budaya lokal. Penelitian dilaksanakan pada 
Desember 2023 hingga Februari 2024 di Kota Padang Panjang. Data yang diambil 
yaitu sumber daya permainan tradisional, data tingkat pengetahuan, dan minat 
masyarakat. Teknik pengambilan data melalui analisis dokumen, observasi, 
wawancara, penyebaran kuesioner. Analisis data dilakukan dengan metode uji 
triangulasi dan uji tingkat minat dan pengetahuan melalui skala likert. Sumber daya 
permainan tradisional yang didapatkan adalah 25 jenis dengan tingkat pengetahuan 
dan minat yang minim atau didominasi nilai 2,00-3,00, sehingga perlu dilakukan 
pengembangan program dengan empat kegiatan utama serta pembuatan 
pengumpulan data inventarisasi melalui media cetak. Luaran yang dihasilkan 
adalah proposal program, video dokumenter, dan buku inventarisasi.  

Kata Kunci: Permainan Tradisional, Budaya, Pengembangan, Program, 
Ekowisata 

ABSTRACT 

Traditional games of West Sumatra based on Minangkabau culture use various 
elements. The purpose of this research is to identify public knowledge about 
traditional games and their existence at this time, design data information and 
traditional game development models, and research the development of traditional 
game ecotourism to increase knowledge about traditional games in preserving local 
culture. The research was conducted from December 2023 to February 2024 in 
Padang Panjang City. The data taken are traditional game resources, knowledge 
level data, and public interest. Data collection techniques through document 
analysis, observation, interviews, distributing questionnaires. Data analysis was 
carried out using the triangulation test method and testing the level of interest and 
knowledge through a Likert scale. The traditional game resources obtained are 25 
types with a minimal level of knowledge and interest or dominated by a value of 
2.00-3.00, so it is necessary to develop a program with four main activities and 
make inventory data collection through print media. The outputs produced are 
program proposals, documentary videos, and inventory books.  
 
Keywords: Traditional Games, Culture, Development, Program, Ecotourism 
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