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ABSTRAK 

 

SYAHREINA SALSANNISA ALMAHDALY. Pembuatan Tampilan Desain 

Antarmuka Situs Ponpes Rubath Nurul Alawiyyin Sebagai Media Penyebaran 

Informasi Menggunakan Figma. Dibimbing oleh RACHMAT PAMBUDY dan 

ENDEN DARJATUL ULYA. 

Ponpes Rubath Nurul Alawiyyin merupakan sekolah Islam berbasis 

pesantren yang baru saja berdiri pada tahun 2021. Saai ini dibutuhkannya upaya 

penyebaran informasi agar bisa menarik masyarakat hingga mendapatkan siswa, 

tentunya memanfaatkan sebuah media. Penyebaran informasi yang efektif dan 

dapat menjangkau lingkup khalayak luas yaitu memanfaatkan teknologi dengan 

media online salah satunya situs. Proyek akhir ini berfokus pada pembuatan 

tampilan desain antarmuka situs Ponpes Rubath Nurul Alawiyyin dilakukan 

menggunakan metode Prototyping. Pembuatan antarmuka situs ini melewati 

beberapa tahap diantaranya, analisis kebutuhan pengguna, desain cepat, bangun 

prototipe, hingga evaluasi dan perbaikan. Pada proses evaluasi dinilai berdasarkan 

enam aspek penting user interface, yaitu aspek kejelasan, ringkas, mudah dikenali, 

konsistensi, mempunyai muatan estetik, dan efisiensi. Hasil tampilan desain 

antarmuka situs ini berupa prototipe yang dilakukan evaluasi dan perbaikan hingga 

mencapai apa yang diinginkan pengguna. 
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ABSTRACT 

 

SYAHREINA SALSANNISA ALMAHDALY. Creation of the Rubath Nurul 

Alawiyyin Islamic Boarding School Website Interface Design as a Media for 

Information Dissemination Using Figma. Supervised by RACHMAT PAMBUDY 

and ENDEN DARJATUL ULYA. 

Rubath Nurul Alawiyyin Islamic Boarding School is an Islamic boarding 

school-based school which was just established in 2021. Efforts are needed to 

disseminate information in order to attract the public and get students, of course 

using media. Dissemination of information that is effective and can reach a wide 

audience is by utilizing technology with online media, one of which is the website. 

This final project focuses on creating an interface design for the Rubath Nurul 

Alawiyyin Islamic Boarding School website using the Prototyping method. Making 

this site interface went through several stages including analyzing user needs, rapid 

design, building a prototype, and evaluation and improvement. The evaluation 

process is assessed based on six important aspects of the user interface, namely 

aspects of clarity, conciseness, easy recognition, consistency, aesthetic content, and 

efficiency. The results of this site's interface design are in the form of a prototype 

which is evaluated and improved until it achieves what the user wants. 
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