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PERNYATAAN MENGENAI TESIS DAN 

SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA 

Dengan ini saya menyatakan bahwa tesis berjudul Cascading LBP-GLCM-JST 

Untuk Model Klasifikasi Makroskopis Kayu Komersial adalah benar karya saya 

dengan arahan dari komisi pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa pun 

kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip 

dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah 

disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir 

disertasi ini. 

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut 

Pertanian Bogor. 
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RINGKASAN 

 
SOLEHUDIN. Cascading LBP-GLCM-JST Untuk Model Klasifikasi 

Makroskopis Kayu Komersial. Dibimbing oleh AGUS BUONO dan ANNISA. 

 
Pengklasifikasian jenis kayu secara manual membutuhkan waktu yang lama, 

untuk itu perlu adanya cara untuk mempercepat proses tersebut, salah satunya 

dapat dilakukan dengan image processing. Metode Local Binary Pattern (LBP) 

dan Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) telah banyak digunakan untuk 

ekstraksi fitur dan menunjukkan hasil akurasi yang bervariasi. Perlu adanya 

penelitian untuk meningkatkan akurasi pada image processing dalam hal bagian 

dari ekstraksi fitur. LBP dan GLCM merupakan algoritme untuk ekstraksi fitur 

untuk citra. Proses pengklasifikasi menggunakan Jaringan Saraf Tiruan Propagasi 

Balik (JSTPB), yang dalam implementasinya mampu membedakan beberapa jenis 

kayu. Penelitian ini membandingkan metode gabungan dari LBP GLCM dan 

GLCM untuk ekstraksi ciri citra. Akurasi terbaik yang didapatkan sebesar 98% 

untuk metode gabungan LBP GLCM, sedangkan akurasi terbaik untuk metode 

GLCM sebesar 86%. Model terbaik JSTPB untuk metode gabungan dari LBP 

GLCM adalah dengan parameter 1 hidden layer, 10 neuron hidden layer, learning 

rate 0,1 dan momentum 0.1. Model terbaik JSTPB untuk metode GLCM dengan 

parameter 1 hidden layer, 20 neuron hidden layer, learning rate 0.5 dan 

momentum 0.5. Dari total 80 variasi parameter, akurasi metode gabungan LBP  

dan GLCM selalu lebih tinggi dibandingkan metode GLCM 

 

Kata kunci: GLCM, JST, Kayu, Klasifikasi, LBP 



SUMMARY 

 
SOLEHUDIN. Cascading LBP-GLCM-ANN For Classification Model In 

Macroscopic Commercial Wood. Supervised by AGUS BUONO and 

ANNISA. 

 
Manual classification of wood species is time-consuming, consequently, a 

faster method is needed. One method that can be used is image processing. Local 

Binary Pattern (LBP) and Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) methods 

have been widely used for feature extraction but show varying accuracy results. 

Research is needed to improve the accuracy of image processing in terms of 

feature extraction. LBP and GLCM are algorithms for feature extraction for 

images. The classification process used a Backpropagation Artificial Neural 

Network (ANN BP), which can distinguish several types of wood. This study 

compared the combined methods of LBP, GLCM, and GLCM for image feature 

extraction. The best accuracy obtained was 98% for the combined LBP and 

GLCM methods, while the best accuracy for the GLCM method was 86%. The 

best JSTPB model for the combined method of LBP and GLCM was parameter 1 

hidden layer, 10 hidden layer neurons, learning rate 0.1, and momentum 0.1. The 

best JSTPB model for the GLCM method was parameter 1 hidden layer, 20 

hidden layer neurons, learning rate 0.5, and momentum 0.5. From a total of 80 

parameter variations, the accuracy of the LBP and GLCM method was always 

higher than the GLCM method. 
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