
PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN PROYEK AKHIR 

DAN SUMBER INFORMASI SERTA  

PELIMPAHAN HAK CIPTA 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan proyek akhir dengan judul 

“Pengembangan Sistem Sidik Jari Berbasis Logika Fuzzy Untuk Monitoring 

Kehadiran Karyawan di PT Nirwana Tirta” adalah karya saya dengan arahan dari 

dosen pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa pun kepada perguruan 

tinggi mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip dari karya yang 

diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks 

dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir laporan proyek akhir ini. 

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari laporan proyek akhir saya 

kepada Institut Pertanian Bogor. 

 

Bogor, Juli 2024 

 

Ester Angeline Sitompul 

J0304201064 

  



ABSTRAK 

 
ESTER ANGELINE SITOMPUL. Pengembangan Sistem Sidik Jari Berbasis 

Logika Fuzzy Untuk Monitoring Kehadiran Karyawan di PT Nirwana Tirta. 

Dibimbing oleh RIDWAN SISKANDAR. 

 

Perkembangan teknologi mendorong instansi untuk meningkatkan kualitas 

pegawai melalui pengukuran kinerja yang efektif, termasuk pemantauan kehadiran. 

PT Nirwana Tirta, yang masih menggunakan metode presensi manual, dapat 

memanfaatkan sistem presensi berbasis teknologi sidik jari, Internet of Things (IoT), 

dan logika fuzzy untuk mendapatkan data kehadiran yang akurat dan mempermudah 

proses penggajian. Proyek ini bertujuan meningkatkan efisiensi presensi dan 

membantu menentukan gaji serta bonus karyawan berdasarkan kinerja. Alat 

penilaian kinerja yang dikembangkan menggunakan sensor sidik jari dan 

mikrokontroler untuk membaca data kehadiran, yang dianalisis oleh logika fuzzy, 

dan datanya ditransfer ke server yang dapat diakses melalui website. Sistem ini 

mengukur durasi kerja selama 6 hari dengan kategori kinerja beragam dan 

pengaturan gaji serta bonus sesuai. Evaluasi menunjukkan peningkatan efisiensi 

waktu dan akurasi tinggi (93,33% presensi berhasil pada percobaan pertama). 

Sistem ini meningkatkan motivasi dan produktivitas perusahaan, meskipun faktor 

lain seperti kualitas kerja, kerjasama tim, dan kedisiplinan perlu dipertimbangkan. 

 

Kata kunci:  internet of things, logika fuzzy, monitoring, presensi sidik jari, pt 

nirwana tirta 

 

 

ABSTRACT 

 
ESTER ANGELINE SITOMPUL. Development of Fuzzy Logic Based Fingerprint 

System for Employee Attendance Monitoring at PT Nirwana Tirta. Supervised by 

RIDWAN SISKANDAR. 

 

Technological advancements encourage agencies to enhance employee 

quality through effective performance measurement, including attendance 

monitoring. PT Nirwana Tirta, still using manual attendance methods, can utilize a 

fingerprint technology-based attendance system, IoT, and fuzzy logic to obtain 

accurate attendance data and simplify payroll. This project aims to improve 

attendance efficiency and help determine employee salaries and bonuses based on 

performance. The developed tool uses fingerprint sensors and microcontrollers to 

read attendance data, analyzed by fuzzy logic, and transferred to a server accessible 

via a website. The system measures work duration for 6 days with various 

performance categories and sets salary and bonus accordingly. Evaluation showed 

improved time efficiency and high accuracy (93.33% successful attendance on the 

first try). The system increased company motivation and productivity, although 

work quality, teamwork, and discipline also need consideration. 

 

Keywords:  internet of things, fuzzy logic, monitoring, fingerprint attendance, pt 

nirwana tirta. 
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